Break the Fake Competition Regulations

§ 1 General provisions

Regulations of the Break the Fake competition (hereinafter referred to as the
“Regulations”) lay down the terms and conditions of participation in the Break the
Fake competition (hereinafter referred to as the “Competition”), participants of
the HackYeah powered by GovTech event, which will be held on-site on 19-20
September 2022 (hereinafter referred to as the “Hackathon” or “Event”) as well as
the organisational rules of the Competition and rules for awarding the prices.

. The Organiser of the event is PROIDEA Sp. z 0.0. with its seat in Krakow (address:
9 Zakopianska Str., 30-418 Krakow), entered into the Register of Entrepreneurs of
the National Court Register kept by the District Court for Krakéw-Srodmiescie,
11th  Economic Division of the National Court Register under the no.:
0000448243, National Official Register of Business Entities (REGON) No.:
122769022, Tax Identification Number (NIP): 679-308-88-42, contact e-mail
address: kamila.post@proidea.org.pl and edyta.bachowska@proidea.org.pl. The
Event will be held in the “powered by” GovTech Polska formula, with its seat in
Warsaw (00-583), 1/3 Ujazdowskie Alley.

. The Competition Partner and sponsor, in the meaning of the Hackaton
regulations, is the State Treasury — Ministry of Finance with its seat in Warsaw,
address: 12 Swietokrzyska Str., 00-916 Warsaw (hereinafter referred to as the
“MOF”).

. To the extent not governed by the Regulations, the provisions of the Hackaton
regulations published on www.hackyeah.pl shall apply.

. Hackathon shall be held on-site in Tauron Arena, Krakow.

§ 2 Duration of the Competition

. The Competition shall commence on 19 November 2022 and complete on 20
November 2022 with the announcement of its results.
. The Competition results shall be announced on 20 November 2022.

§ 3 Terms and conditions of participation

. The Competition is addressed to adult natural persons with full legal capacity and
minors (above 16. year of age), not employed by the MoF. A minor may attend the
Competition only upon receiving a guardian’s consent. The MoF requires written
consent of a guardian — Appendix No. 3.

. Before entering the Competition, each and every competitor should read the
Regulations.

. Participation in the Competition is tantamount to acceptance of the Regulations
by the competitor and its obligation to comply with the provisions thereof.
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. The MoF shall reserve its right to document and record the course of the
Competition, including by means of audio and video recording, and in particular
to record the image of the Competitors.

§ 4 Course of the Competition

. The Competition consists in solving the task published by the MoF on
www.hackyeah.pl. The task will be made available to the Competitors at 12.00 PM
on the opening day of the Competition i.e. on 19 November 2022.

. The Competition shall commence with the official opening by the MoF
representative. The Competitors must not learn the task content and begin
solving until the aforementioned moment.

Upon reading the task, the Competitors have a maximum of 24 hours to solve the
task in the period laid down in § 2(1).

. MoF shall provide for an unlimited number of the Competitors. The MoF shall
reserve its right to limit the number of the Competitors for logistic reasons
without providing a reason.

. MoF shall provide neither computer workstations, nor portable computers to the
Competitors.

. The Competitors may enter the Competition individually or in the Teams
composed of no more than 6 persons.

. Hackathon shall be held on-site in in Tauron Area, Krakow.

. The task shall be performed in an open formula (there is no one correct answer),
while the task solution proposals submitted by the Competitors or Teams are to be
assessed by the Jury appointed by the MoF.

. The task solution proposals submitted by the Competitors or Teams shall be sent
to the MoF for assessment by 12.00 PM on 20 November 2022 at the latest, in the
form specified by the Organiser on the dedicated website, on which the task
content is to be published.

§ 5 Rules for assessment of the competition task

. The prizes in the Competition shall be awarded to the individual Competitors or
Teams, whose Competition task solutions receive the highest score of the
Competition Jury appointed by MoF. Composition of Jury shall be published on
the Hackathon website (www.hackyeah.pl) on the opening day of the Competition
at the latest.

. The Competition Jury shall compose of the representatives of MOoF, tax
administration chambers, Information Technology Centre of the Ministry of
Finance and of the representatives of the Aplikacje Krytyczne Spotka z o.0
company.

. Before assessing the task, the Jury shall appoint the chairman from among its
members, provided that it is one of the representatives of MoF.

. The decisions of the Competition Jury shall be made by a majority of votes. Where
votes are tied, the chairman shall have the casting vote.
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10.

11.

The Jury assesses the solution proposal constituting the subject-matter of the

Competition submitted by the Competition Participants or Teams in two stages.

The Competition Jury assesses the solution of task constituting the subject-matter

of the Competition submitted by the Competition participants or teams in the

scoring scare from O to 100, with consideration to the following assessment
criteria:

1) the degree of implementation and quality of the individual component
functionalities of the solution (0-40). In particular, the evaluation criteria will
take into account the following elements: the number of data sources, the
number of articles, the number and accuracy of article classification, the
number and accuracy of sentiment assessment, the number and accuracy of
fake news probability assessment,

2) intuitiveness of the designed interface and its ergonomics (0-20). The
evaluation criteria will take into account the user-friendliness for a user with
basic computer skills and the aesthetics of the interface,

3) architecture of the solution and the ability to implement the system in a
production environment: scoring (0 to 20). The scoring will take into account
the evaluation of such elements as the composition of the system modules,
scalability, flexibility with respect to different data sources, issues of
monitoring the work of the application, performance, accountability, code
portability,

4) the level of complexity of the sentiment classification method used and the
evaluation of the article as fake news (0-10). The evaluation criteria will take
into account the adequacy of the classification method used and its
sophistication,

5) provision of additional features not indicated in the requirements that
significantly affect the functionality of the interface (0-10), such as the ability
to create summary charts for each category of filters, determination of the
original origin of the article (including graphical visualization), determination
of sentiment in an advanced way, such as emotions.

The maximum score which can be obtained for the competition task solution shall
be 100.

During the Competition, the work of the Competitors shall be observed by the
Mentors appointed by the MoF, who will act as the experts in the field of the task.
The Jury shall consider the opinion of the Mentors when formulating the verdict
and deciding on the awards.

The Jury shall assess neither the knowledge of the Competitors in the field of
economic sciences and tax law, nor their knowledge of the financial system.

The Competitors shall oblige themselves to perform the task being the subject-
matter of the Competition with due diligence and in close cooperation with the
Mentors and the MoF.

The Competitors must not, under the penalty of immediate exclusion from the
Competition, attempt to gain access to the task content before the Competition
begins.

The MoF shall have the right to exclude any Competitor from the Competition if it
establishes that the Competitor has violated the provisions of the Competition
Regulations, the Hackathon Regulations, or in the case of suspicion that the
Competitor has violated the provisions of generally applicable law. If there is any



suspicion that the competitor has violated the law, the MoF shall notify the law
enforcement authorities and the organizer of Hhackathon of this suspicion.

12. Vulgar behaviour of the Competitors towards any other persons is forbidden.

§ 6 Competition results. Prizes

1. The Competition results will be announced at 5:45 PM on 20 November 2022.
Information on the Competition results shall be also published on
www.hackyeah.pl. Furthermore, the Competition winners will be notified by e-
mail (at the e-mail address provided in the registration form for the Competition).

2. There will be 3 winners selected in the Competition. The winners may include the
individual competitors or Teams.

3. The following prizes will be awarded in the Competition:
1) for taking the 15t place —gross PLN 30,000
2) for taking the 2nd place —gross PLN 20,000
3) for taking the 3rdplace —gross PLN 10,000

4. In addition, the MoF may award special mentions to the selected competitors,
who will also be awarded by the Hackaton Organiser in accordance with the
provisions of the Hackathon Regulations.

5. The amount of prizes referred to in section 3(1), (2) and (3) shall be reduced by
the flat-rate income tax of 10% of the prize value pursuant to the provisions of the
Personal Income Tax Act of 26 July 1991 (Journal of Laws of 2021, item 1128, as
amended).

6. Shall any of the prizes mentioned in section 3 be awarded to a Team, referred to in
§ 4(6), the prize shall be paid out proportionally to the contribution to the entire
work specified unanimously by the entire Team. If the Competitors and Team
members are unable to reach consensus on the contribution of the individual
Competitors - team members to the solution of the task, the prize shall be divided
and paid out to each of the Competitors - Team members to the bank accounts
specified by them in the amount being the quotient of the prize amount and the
number of the awarded Team members

7. No prizes for taking the 1st, 2nd and 3™ place shall be awarded if the solutions
presented by the Competitors or Teams gain less than 50% of the maximum score,
referred to in § 5(6), i.e. 50.

8. The Competition winners shall be awarded, provided that:

1) the individual Competitors or the Competitors - Team members, who will
receive the prizes referred to in § 6(3), shall enter into written agreements on
transferring the economic copyrights to the rewarded work being the solution
of the competition task onto the Ministry of Finance. The template agreement
constitutes Appendix No. 1 to the Regulations;

2) the MoF will be provided, on its request, at the e-mail address or in person,
with personal data necessary to transfer the prize and data necessary to fulfil
the obligations of the income tax payer by the MoF for the prizes awarded to
the Competitors, in particular the following data: first name and surname,
place of residence, bank account number, date of birth, Personal Identification
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Number (PESEL) and Tax Identification Number (NIP). Furthermore, the tax
office competent for the place of residence shall be specified.

The cash prizes shall be transferred to the bank accounts specified by the Winners
until 31th December 2022 at the latest, save that the individual Winners and in
the case of a Team by all the Team members provide the MoF with the personal
data necessary to present the prize by 231 November 2022 at the latest

The MoF shall settle the tax for prizes awarded in the Competition.

§ 7 Copyrights

On terms and conditions laid down in point X “Copyrights” of the Hackathon
Regulations and pursuant to Article 921(3) of the Civil Code (uniform text in:
Journal of Laws of 2022, item 1360), the individual Competitors or the
Competitors - Team members, who will receive the prizes referred to in § 6(3),
shall transfer the economic copyrights to the works constituting the the solution
of task being the subject-matter of the Competition in the fields specified
accordingly in point X “Copyrights” of the Hackathon Regulations onto the State
Treasury - Ministry of Finance, upon awarding these prizes.

2. The MoF shall require the the individual Competitors or the Competitors -
Team members, who will receive the prizes referred to in § 6(3) to conclude
written agreements with the MoF on terms and conditions laid down in section 1,
confirming the transfer the economic copyrights to the works being the awarded
solution of the task constituting the subject-matter of the Competition. The
template agreement constitutes Appendix No. 1 to the Regulations.

. The place of entering into the agreements referred to in section 2 shall be Tauron

Arena, Krakow or the seat of the MoF or, in specific cases, the agreement signed
by the Winners may be sent by post at the address of the MoF.

Any refusal of the individual Competitors or the Competitors - Team members to
conclude the agreement referred to in section 2 shall preclude the MoF from
presenting the prize.

§ 8 Personal data

. The personal data of the competitors will be processed pursuant to the provisions

of Regulation (EU) 2016/679 of the European Parliament and of the Council of 27
April 2016 on the protection of natural persons with regard to the processing of
personal data and on the free movement of such data, and repealing Directive
95/46/EC (General Data Protection Regulation, OJ of the EU L 119/1 of
04.05.2016, p. 1, as amended), hereinafter referred to as the “GDPR”.

. We hereby inform that with regard to the terms and conditions for participation

and organising the Competition we will process the personal data we have received
from the Hackathon Organiser, i.e. PROIDEA sp. z o.0. with its seat in Krakow, 9
Zakopianska Str.

. The Controller of personal data shall be the Minister of Finance (hereinafter

referred to as the ‘Controller’), who may be contacted:



1) by post at the following address: 12 ul. Swietokrzyska Str., 00-916 Warsaw,
2) by e-mail at: kancelaria@mf.gov.pl,
3) via Electronic Inbox on the ePUAP platform: /bx1qpt265q/SkrytkaESP.

4. The Controller has appointed the Data Protection Officer who may be contacted at

the e-mail address: IOD@mf.gov.pl, or at the aforementioned e-mail address and
via the Electronic Inbox.

5. The Controller shall process the personal data in order to:

1) perform its tasks as the Competition Partner/Sponsor, promote the
Competition, inter alia, by disseminating information about its course and
results, in particular via the official MoF website (www.gov.pl/web/finanse),
social media portals, GovTechPolska website (www.gov.pl/web/govtech) and
their accounts on the social media portals — the above is necessary for the
purposes resulting from legitimate interests of the Controller,

2) present the prizes to the Competition winners and conclude the agreement
referred to in section 7(2) of the Regulations - providing additional data
specified in Appendix No. 1 and Appendix No. 2 — the above is necessary for
the Controller to perform its legal obligation under the applicable laws;

6. 6. The Controller shall keep the personal data for a period necessary to fulfill the

10.

11.

objective for which they have been collected, i.e. the organization and conducting
of the Competition, as well as for the purposes of archiving, required by the
provisions of the Act of 14 July 1983 on the National Archives and the archives, as
well as for tax purposes in accordance with the applicable laws.

. The personal data may be made available to the authorised data recipients or

categories of data recipients in accordance with the applicable laws.

. The personal data of the Competitors shall not be subject to an automated

decision- making process, including their profiling.

. The Competitors shall have:

1) the right to access their personal data and obtain a copy of the data;
2) the right to rectify their personal data;

3) the right to delete their personal data in the situations referred to in Article 17
of the GDPR;

4) the right to restrict the processing of their personal data in the situations
referred to in Article 18 of the GDPR;

5) the right to object to the further processing of their personal data in the
situations referred to in Article 21 of the GDPR

The Controller shall exercise due diligence to protect the processed personal data.

However, we shall not be liable for the privacy policy of any external entities. The

Controller shall encourage and recommend reading the privacy protection rules

implemented by such entities.

The Controller shall not provide for creation of any database for the personal data

of the Competitors. However, we shall reserve the right to retain the proofs of

presenting the prizes to the winners or any other documents and data necessary

with regard to the organized Competition.
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12. If any of the Competitors states that the processing of his/her personal data
violates the provisions of the GDPR, it shall have the right to file a complaint to the
President of the Personal Data Protection Office, at the address of the Personal
Data Protection Office: 2 Stawki Str., 00-193 Warsaw.

§ 9 Liability
1. The MoF shall not be liable for inability to present the prize, if the Competitor

provides incorrect, incomplete or untrue personal data, contact data, and any
other information that prevents presenting the prize.

2. Each and every Competitor may withdraw from the Competition at any time.
Withdrawing from the Competition shall be equivalent to losing the right to
award.

§ 10 Final provisions

1. The MoF shall reserve the right to decide on the definite interpretation of the
provisions of the Regulations.

2. The MoF shall reserve the right to cancel or terminate the Competition at an
earlier date without providing a reason.

3. The Competitors may not appeal against the Competition results.

4. The MF shall reserve the right to amend the Regulations without consulting
the Competitors.

5. Any disputes related to the participation in the Competition shall be decided
by a common court competent for the seat of the MoF.

6. The Regulations shall apply from the date of publication thereof on
www.hackyeah.pl.
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Appendix No. 1
to the Break the Fake Competition Regulations

Template agreement

Agreement on transferring the economic copyrights no. ......cccccceeceennnes
concluded on .......ceeeeeeennnnns 11 1 RN (hereinafter referred
to as the “Agreement) by and between

MEIS. /IVIT. ..ottt tte e e e e sae e e e aae e e e s ensaaeeeeenns Personal Identification
Number (PESEL) .......coovvveveeeeee , holder of the ID document series ....... NO. ceveeeeeennnnne ,
1y Sic) (6 (16 1B 1 s AU ,

hereinafter referred to as the “Author”,
and

State Treasury — Ministry of Finance with its seat in Warsaw, at 12
Swietokrzyska Str., 00-916 Warsaw, Tax Identification Number (NIP): 5260250274
and National Official Register of Business Entities (REGON) No.: 000002217,
represented by ......cccccovviiiiiiiiiniinninnne , acting under the power of attorney of the
Minister of Finance no. .......ccccccoeee....... Of ceveeeen ,

hereinafter referred to as the “Employer”.

The Author and the Employer shall be hereinafter referred to jointly as the “Parties”,
and individually as the “Party”.

§1

1. The Author shall transfer onto the Employer the economic copyrights to the
solution of the competition task awarded by the Employer, developed by the
Author under the Break the Fake Competition during the HackYeah conference,
held in a hybrid mode on 19-20th December 2022, hereinafter referred to as the
“Work”, including the right to use and dispose of the Work for an unlimited time
and in any territory, provided that:

1) transfer of the economic copyrights to the Work, to the extent, to which the
solution constitutes a computer programme, is performed in the fields of
exploitation listed in Article 74(4) of the Act of 4 February 1994 on the
Copyright and the related rights (Journal of Laws of 2021, item 1062, as
amended), including in particular:

a) permanent or temporary reproduction of the solution in whole or in part by
any means and in any form,

b) translation, adaptation, change of the layout and making any other changes
thereto,

c) dissemination, including lending or rental of the solution or any copies
thereof;

d) permitting the third persons to exercise derivative copyrights to the
solution;



3.

2) transfer of the economic copyrights to the Work, to the extent, to which the
solution constitutes no computer programme, is performed in the fields of
exploitation listed in Article 50 of the Act of 4 February 1994 on the Copyright
and the related rights, including in particular:

3)

a)

b)

c)

d)

g
h)

J)

k)

)

recording and reproduction by means of any and all known techniques,
including digital, magnetic, photosensitive, electronic recording and any
video and printing techniques,

entering into the computer memory and the free dissemination in the
computer networks, including: the Internet and Intranet, in particular by
permanent publishing the Work or any part thereof on a public website, in
a manner enabling its free and repeated copying by to any interest party,

placing of the copies and carriers and the reproduced copies and carriers
on the market,

public broadcasting

public dissemination of copies and carriers,
public performance,

rental and lending,

exhibiting,

displaying,

making the versions in foreign languages (including with the use of any
techniques enabling transfer of information to the persons with various
disabilities),

broadcasting by wired or wireless vision or otherwise via a computer
network, including publishing film content in the Internet without any
restrictions, excluding the possibility to publicly broadcast the film content
or any part thereof on television,

permitting the third persons to exercise derivative copyrights to the
solution;

transfer of the economic copyrights to the Work with regard to source codes is
performed in all fields of exploitation referred to in section 1(1) for a computer
programme and in section 2(2) for documentation and modification,
compilation and combination, testing, implementation and using the software
produced in this manner.

In effect of transfer of the economic copyrights pursuant to section 1, the
Employer shall acquire the exclusive right to use the Work, to the fullest extent, in
any manner, for an unlimited time and in any territory, in all the fields of
exploitation specified herein.

The Author shall agree that the Employer makes or commissions any changes,
updates and additions to the Work - the Developments. The Employer shall be
entitled to all rights in this respect (the rights to the Developments). The Author
shall agree on disposing and using the Developments by the Employer.

4. The Author shall transfer onto the Employer the exclusive right to exercise the
derivative copyrights and the right to permit exercising of the derivative
copyrights to the Work, in particular the rights to translate, adapt, amend the



layout and to make other changes or modifications, and shall claim no additional
remuneration therefor.

. The Employer may exercise the economic copyrights independently or through an
authorized third party.

§2

Under a separate agreement, the Employer may commission the Author to prepare
the Developments, and the Author shall be obliged to transfer all economic
copyrights to such Developments exclusively onto the Employer or any entity
indicated by the Employer.

§3

. The economic copyrights referred to in § 1 of the Agreement shall be transferred
onto the Employer upon presenting the prize referred to in § 4(1) to the Author.

. Upon presenting the prize referred to in § 4(1), the Employer shall acquire the
ownership right to the copy of the Work and the carriers on which the Work has
been recorded.

§4

. The economic copyrights to the Work, to the maximum extend provided for in the
Agreement, shall be transferred in exchange for the prize that will be presented
(paid out) to the Author by the Employer under the Break the Fake Competition,
referred to in § 1(1), pursuant to the Break the Fake Competition Regulations.

. The Parties declare that the prize referred to in section 1 shall constitute the entire
remuneration due to the Author for transferring the economic copyrights to the
Work, in particular that the prize shall cover the remuneration for using the Work
by the Employer in any and all of the fields of exploitation specified in the
Agreement as well as that the remuneration for transferring the ownership right
to the copy of the Work and the carriers on which the Work has been recorded,
and for granting the consent for exercising the derivative rights by the Employer.
The Author shall not be entitled to any additional remuneration for transferring
the economic copyrights to the Work

. The Parties confirm that the Agreement constitutes no awarding of a public
contract in the meaning of the Public Procurement Law of 29 January 2004
(Journal of Laws of 2022, item 1710, as amended), and that the prize shall be paid
out pursuant to Article 921 § 3 of the Civil Code (Journal of Laws of 2022, item
1360, as amended) and the Break the Fake Competition Regulations

§5

The Author declares that:

1) upon transfer of the economic copyrights to the Work onto the Employer, the
Author is entitled to these rights in full, to full extent and without any
restrictions,



2) the economic copyrights to the Work, which are to be transferred onto the
Employer, are not restricted or encumbered in any manner whatsoever, in
particular that any third party is not entitled to any rights to the Work,

3) neither transfer of the economic copyrights onto the Employer, nor the use of
the Work by the Employer or any third parties, to which the Employer grants
the right to use the Work, shall infringe no rights of any third parties in any
manner whatsoever.

§6

In the case any third party raises a claim against the Employer for any
infringement of the intellectual property rights, including the economic
copyrights, the Author shall take any and all necessary measures to defend against
such claims, and in case the Employer or any third parties, to which the Employer
grants the right to use the Work, are forced to discontinue using the Work in
whole or in part due to such claims, or in the case of issuing any order of payment
to any third party for any reason whatsoever, the Author shall redress any
damages resulting from such claims raised by third parties, including reimburse
the costs and expenses incurred in relation thereto.

. The Author shall immediately notify the Employer of any claims related to
infringement of intellectual property rights, including the economic copyrights to
the Work, which may be raised against the Author.

. The Author declares its consent for anonymous use of the Work by the Employer
in any of the fields of exploitation specified in the Agreement, in particular that
the Employer has the right to use the Work without placing a note about the
authorship on its copies

§7

. Any amendments to the Agreement must be made in writing, unless being null
and void.

. To any matters not governed by the Agreement the provisions of the Civil Code
and the Act on the copyrights and related rights shall apply.

. Any disputes arising hereunder shall be decided by a common court competent
for the seat of the Employer.

. This Agreement is drawn up in three counterparts, one for the Author and two for
the Employer.

Author Employer

Date: Date:

Signature: Signature:



Appendix No. 2
to the Break the Fake Competition Regulations

(first name and surname) (place, date)

..............................................................

address of residence

Ministry of Finance
12 Swietokrzyska Str.

00-916 Warsaw

With regard to taking the ..... place in the Break the Fake Competition,
organised by the Ministry of Finance during the Event entitled “HackYeah powered
by GovTech” held on-site on 19-20th December 2022, I hereby provide my personal
data for transferring/presenting the prize and data necessary to the MoF to fulfil its

obligations as the income tax payer:

- bank account number

..........................................................................................................................................

- Personal Identification Number (PESEL) ...........ccccccoiiiiiiiiiiieeeceeee e

- Tax Identification Number (NIP) (if NIP is the tax identifier for tax settlement

PUTPOSES) «evveenrieerreerirreesnuteeesseessreessaeessssessseessseesssseessseesssees

- tax office competent for the place of residence ............................

(date and legible signature)



Appendix No. 3

Consent of legal guardian

(contact phone)

CONSENT FOR PARTICIPATION OF A CHILD/DEPENDANT*
IN THE BREAK THE FAKE COMPETITION DURING HACKYEAH 2022

I express my consent for participation of a

(surname and first name)

in the Break the Fake Competition during HackYeah taking place on 19-20th
November 2022 in Tauron Arena, Krakow. By expressing consent for child’s
participation, I bear full liability for his/her participation in the event. If my
child/dependent wins any prize, I declare that, if required by the competition
regulations, we will cede any copyrights to the event partners and sponsors. In

addition, I express my consent for using the image of my son/daughter.

*delete as appropriate

(place and date) (signature of legal guardian)



Regulamin konkursu Break the Fake

§ 1 Postanowienia Ogolne

1. Regulamin konkursu Break the Fake (dalej zwany ,Regulaminem”)
okres§la zasady i warunki udzialu w konkursie Break the Fake (dalej zwanym
,Konkursem”), uczestnikow wydarzenia pt. HackYeah powered by GovTech, ktore
odbedzie sie stacjonarnie w dniach 19-20 XI 2022 (dalej zwanej ,,Hackathonem lub

Wydarzeniem”), a takze zasady przebiegu Konkursu i zasady przyznawania nagrod.

2. Organizatorem Hackathonu jest PROIDEA Sp. z o.0. z siedzibg w
Krakowie (adres: ul. Zakopianska 9, 30-418 Krakéw), wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, XI Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000448243, REGON: 122769022, NIP: 679-308-88-
42, z ktéra kontaktowaé sie mozna pod adresem e-mail: kamila.post@proidea.org.pl
oraz edyta.bachowska@proidea.org.pl Wydarzenie odbywa sie w formule ,,powered
by” GovTech Polska, z siedzibg w Warszawie (00-583) Al. Ujazdowskie 1/3.

3. Partnerem i sponsorem Konkursu, w rozumieniu postanowien
regulaminu Hackathonu, jest Skarb Panstwa — Ministerstwo Finanséw z siedzibg w

Warszawie, adres: ul. Swietokrzyska 12, 00-916 Warszawa (dalej zwane ,MF”).

4. W  zakresie nieuregulowanym w Regulaminie, zastosowanie maja
postanowienia regulaminu Hackathonu, opublikowanego na stronie internetowej

www.hackyeah.pl.

5. Hackathon odbywa sie stacjonarnie w Tauron Arena, Krakow.

§ 2 Czas trwania Konkursu
1. Konkurs rozpocznie sie w dniu 19 listopada 2022 r., a zakonczy
w dniu 20 listopada 2022 r. wraz z ogloszeniem wynikow.

2. Ogloszenie wynikéw Konkursu nastgpi 20 listopada 2022 r.



§ 3 Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikami Konkursu w formie stacjonarnej moga by¢ pelnoletnie
osoby fizyczne posiadajace pelng zdolno$¢ do czynnoSci prawnych oraz osoby
niepelnoletnie (powyzej 16 roku zycia), ktére nie sa pracownikami MF. Osoba
niepelnoletnia moze by¢ uczestnikiem wylacznie po otrzymaniu zgody opiekuna. MF

wymaga pisemnej zgody opiekuna — zalgcznik nr 3.

2. Przed przystapieniem do udzialu w Konkursie uczestnik powinien

zapoznac sie
z Regulaminem.

3. Udzial w Konkursie jest rownoznaczny z akceptacja Regulaminu przez
uczestnika Konkursu oraz zobowigzaniem uczestnika Konkursu do przestrzegania

Regulaminu.

4. MF zastrzega sobie prawo dokumentacji i utrwalania przebiegu
Konkursu, wlacznie z rejestrowaniem dzwieku i obrazu, a w szczegdlnosci utrwalania

wizerunku uczestnikow Konkursu.

§ 4 Przebieg Konkursu

1. Konkurs polega na rozwigzaniu zadania przedstawionego przez MF na
stronie internetowej www.hackyeah.pl. Zadanie zostanie udostepnione uczestnikom

Konkursu o godz. 12:00 w dniu rozpoczecia Konkursu tj. 19 listopada 2022 r.

2. Momentem rozpoczecia Konkursu jest uroczyste otwarcie Konkursu
przez przedstawiciela MF. Dopiero od tego momentu mozliwe jest zaznajamianie sie

przez uczestnikow Konkursu z treScig zadania oraz rozpoczecie jego rozwigzywania.

3. Po zapoznaniu sie z tematem zadania uczestnicy Konkursu maja

maksymalnie 24 godziny na jego rozwigzanie w okresie wskazanym w § 2 ust. 1.

4. MF przewiduje nieograniczong ilo$¢ miejsc dla uczestnikow Konkursu.
MF zastrzega sobie mozliwo$¢ ograniczenia liczby miejsc dla uczestnikoéw Konkursu

ze wzgledow logistycznych bez podania przyczyny.

5. MF nie zapewnia uczestnikom Konkursu stanowisk komputerowych, ani

komputer6w przenos$nych.



6. Uczestnicy moga bra¢ udzial w Konkursie indywidualnie lub w

Zespotach liczacych nie wiecej niz 6 0so6b.

7. Udziat w Hackathonie mozliwy jest stacjonarnie w Tauron Arena,
Krakow.
8. Zadanie realizowane jest w formule otwartej (nie ma jednego

poprawnego rozwiazania), zaS§ projekty rozwigzan zadania zgloszone przez

uczestnikow Konkursu lub Zespoly ocenia Jury wyznaczone przez MF.

0. Projekty rozwigzan zadania, zgloszone przez uczestnikéw Konkursu lub
Zespoly, beda przekazane MF do oceny najp6zniej w terminie do godz. 12:00 w dniu
20 listopada 2022 r. w formie okre$lonej przez Organizatora na dedykowanej stronie

internetowej, na ktérej przedstawiona zostanie tre$¢ zadania.

§ 5 Zasady oceny zadania konkursowego

1. Nagrody w Konkursie otrzymaja uczestnicy indywidualni lub Zespoly,
ktéorych zadania Konkursowe zostang ocenione najwyzej przez Jury Konkursu
powolane przez MF. Sklad Jury zostanie opublikowany na stronie internetowej

Hackathonu (www.hackyeah.pl) najp6zniej w dniu rozpoczecia Konkursu.

2. W sklad Jury Konkursu moga wejS¢é przedstawiciele MF, izb
administracji skarbowej, Centrum Informatyki Resortu Finansow oraz

przedstawiciele Aplikacje Krytyczne Spoétka z o.o.

3. Czlonkowie Jury, przed przystapieniem do oceny zadania, wybiorg ze
swego grona przewodniczacego, z zastrzezeniem, ze bedzie to jeden z przedstawicieli
MF.

4. Decyzje Jury Konkursu zapadaja wiekszo$cia glosow. W przypadku

rozlozenia liczby glosow, wigzaca jest decyzja przewodniczacego Jury.

5. Jury Konkursu ocenia rozwigzanie zadania stanowigcego przedmiot
Konkursu zgloszone przez uczestnikow Konkursu lub Zespoly w dwoch etapach. Jury
Konkursu ocenia rozwigzanie zadania stanowigcego przedmiot Konkursu zgloszone
przez uczestnikoéw Konkursu lub Zespoly w skali punktowej od 0 do 100 punktow,

bioragc pod uwage nastepujace kryteria oceny:



a) stopien realizacji i jako$¢ poszczegolnych skltadowych funkcjonalnosci
rozwigzania (0-40). Kryteria oceny beda uwzglednialy w szczego6lnosci elementy:
liczba zrodel danych, liczba artykulow, liczba i trafno$é klasyfikacji artykutu, liczba i
trafnos¢  okreSlenia  sentymentu artykuléw, liczba 1 trafno$¢ oceny

prawdopodobienstwa artykulu jako fake newsa,

b) intuicyjno$¢ obstugi zaprojektowanego interfejsu i jego ergonomia (0-

20). Kryteria oceny beda uwzglednialy przyjaznos¢ obstugi dla uzytkownika

o podstawowych umiejetnoSciach korzystania z komputera oraz estetyke

interfejsu,

c) architektura rozwigzania oraz mozliwo$¢ wdrozenia systemu w
Srodowisku produkcyjnym: punktacja (0 do 20). Punktacja bedzie uwzgledniala
ocene takich elementéw jak: kompozycja moduléw systemu, skalowalnos$é,
elastycznos$¢ wzgledem roznych Zrodel danych, zagadnienia dotyczace monitoringu

pracy aplikacji, wydajnosci, rozliczalnoSci, przeno$nosci kodu,

d) poziom zlozono$ci wykorzystanej metody klasyfikacji sentymentu oraz
oceny artykulu jako fake newsa (0-10). Kryteria oceny beda uwzglednialy

adekwatno$¢ zastosowanej metody klasyfikacji oraz jej zaawansowania,

e) zapewnienie dodatkowych funkcji niewskazanych w wymaganiach,

ktore

w istotny spos6b wplywaja na funkcjonalno$¢ interfejsu (0-10), np. mozliwos$é
tworzenia wykreséw podsumowujacych dla poszczegdlnych kategorii filtrow,
okre$lenie pierwotnego pochodzenia artykulu (w tym grafowa wizualizacja),

okreslenie sentymentu w sposob zaawansowany np. emocje.

6. Maksymalna liczba punktéw ktora mozna uzyskaé za rozwigzanie

zadania konkursowego wynosi 100 punktow.

7. Podczas trwania Konkursu prace uczestnikow obserwowac¢ beda
wyznaczeni przez MF Mentorzy, shuzacy jako zrodla wiedzy z obszaru zagadnienia
przedstawionego w treSci zadania. Jury moze uwzgledni¢ opinie Mentoréw przy

formulowaniu werdyktu i decyzji o przyznaniu nagrod.



8. Zakres wiedzy uczestnikow Konkursu z dziedziny nauk ekonomicznych,
oraz prawa podatkowego, ani ich znajomo$¢ systemu finansowego nie podlegaja

ocenie Jury.

0. Uczestnicy Konkursu zobowigzuja sie wykonaé¢ zadanie stanowiace
przedmiot Konkursu z nalezyta staranno$cia i w ramach S$cislej wspdlpracy z

Mentorami oraz MF.

10.  Uczestnikom Konkursu nie wolno, pod rygorem natychmiastowego

wykluczenia

z udzialu w Konkursie, podejmowa¢ prob uzyskania dostepu do tresci zadania

przed rozpoczeciem Konkursu.

11. MF ma prawo wykluczy¢ uczestnika z Konkursu jezeli stwierdzi
zlamanie przez niego postanowienn Regulaminu, regulaminu Hackathonu, lub zajdzie
podejrzenie naruszenia przez uczestnika Konkursu przepisobw prawa powszechnie
obowiagzujacego. W przypadku podejrzenia naruszenia przez uczestnika Konkursu
przepisow prawa, MF powiadomi o tym zdarzeniu organy $cigania oraz organizatora

Hackathonu.

12.  Niedozwolone jest wulgarne zachowanie uczestnikow Konkursu wobec

innych osoéb.
§ 6 Rozstrzygniecie Konkursu. Nagrody

1. Rozstrzygniecie Konkursu nastagpi w dniu 20 listopada 2022 r. o
godz.17:45 Informacja o wynikach Konkursu zostanie zamieszczona réwniez na
stronie internetowej www.hackyeah.pl. Ponadto zwyciezcy Konkursu zostana

powiadomieni o wynikach pocztg elektroniczng (na adres e-mail podany
w formularzu zgloszeniowym do Konkursu).

2. W Konkursie zostanie wylonionych 3 zwyciezcow. Zwyciezcami moga

by¢ uczestnicy indywidualni lub Zespoly.
3. Nagrody w Konkursie stanowig:
1) za zajecie I miejsca — 30 000 1zl brutto
2) za zajecie II miejsca —20 000 zl brutto

3) za zajecie I1I miejsca — 10 000 zl brutto



4. Ponadto MF moze wybranym uczestnikom przyzna¢ wyro6znienia,
ktérym rowniez beda wreczone nagrody przez Organizatora Hackathonu na zasadach

wynikajacych z postanowien regulaminu Hackathonu.
5. Kwota nagrod, wskazanych w ust. 3 pkt 1, 2, 3 zostanie pomniejszona

o zryczaltowany podatek dochodowy w wysokos$ci 10% warto$ci nagrody,

zgodnie

z przepisami ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb

fizycznych (Dz.U. z 2021 r. poz. 1128 z p6zn. zm.).

6. W przypadku, gdy ktoragkolwiek z nagrod okreslonych w ust. 3 zdobedzie
ZespoOl,

o ktéorym mowa w § 4 ust. 6, nagroda zostanie wyplacona proporcjonalnie do
wskazanego jednomys$lnie przez caly Zespét wkladu w calo$é prac. W przypadku
braku zgody pomiedzy Uczestnikami Konkursu — czlonkami zespotu co do okreélenia

wkladu poszczego6lnych Uczestnikéw Konkursu — czlonkéw zespotu
w rozwigzanie zadania nagroda zostanie podzielona i wyplacona kazdemu

z Uczestnikéw Konkursu - czlonkéw Zespotu na rachunki bankowe przez nich

wskazane w kwocie stanowigcej iloraz kwoty nagrody i liczby oséb wchodzacych
w sklad nagrodzonego Zespothu.

7. Nagrody za zajecie I, II i III miejsca nie zostana przyznane, jezeli
zaprezentowane przez uczestnikéw Konkursu lub Zespoly rozwigzania nie zdobeda co

najmniej 50% maksymalnej liczby punktow, okreslonej w § 5 ust. 6 tj. 50 punktow.
8. Warunkiem wydania nagrody zwyciezcom Konkursu, jest:

1) zawarcie przez indywidualnych uczestnikow Konkursu lub uczestnikéw
Konkursu — czlonkéw Zespolow, ktorzy otrzymaja nagrody wskazane w § 6 ust. 3,
pisemnych umoéw dotyczacych przeniesienia na Ministerstwo Finanséw autorskich
praw majatkowych do opracowanego nagrodzonego utworu stanowiacego
rozwigzanie zadania konkursowego. Wzér umowy okre$la Zalacznik nr 1 do

Regulaminu;

2) podanie MF, na jego wniosek, na adres pocztowy badz przekazanie MF
osobiscie danych niezbednych do przekazania nagrody oraz danych niezbednych do

wykonania przez MF obowigzkow platnika podatku dochodowego, z tytulu



otrzymanych przez Uczestnikdw nagréd, w tym w szczeg6lnosci danych takich jak:
imie i nazwisko, adres zamieszkania, numer rachunku bankowego, data urodzenia,
numer PESEL, NIP. Ponadto, nalezy wskaza¢ urzad skarbowy wilasciwy dla miejsca

zamieszkania.

0. Nagrody pieniezne zostang przelane na konta bankowe wskazane przez
Zwyciezcow najpozniej do 31 grudnia 2022 r. Pod warunkiem podania najp6zniej do
23 listopada 2022 r. przez Zwyciezcow indywidualnych, a w przypadku Zespotu przez
wszystkich czlonkoéw Zespotu, MF danych niezbednych do przekazania nagrody.

10.  Rozliczenie podatkowe w zwigzku z wygranymi w Konkursie nagrodami

bedzie dokonane przez MF.

§ 7 Prawa autorskie

1. Na warunkach opisanych w pkt X ,Prawa autorskie” regulaminu
Hackathonu oraz zgodnie z art. 921 § 3 kodeksu cywilnego (t.j. Dz. U. 2022, poz.
1360), indywidualni uczestnicy Konkursu lub uczestnicy Konkursu - czlonkowie
Zespolow, ktorzy otrzymaja nagrody wskazane w § 6 ust. 3, z chwila wydania tych
nagrod przenosza na Skarb Panstwa — Ministerstwo Finanséw autorskie prawa
majatkowe do utworéw stanowigcych rozwigzanie zadania stanowigcego przedmiot
Konkursu na polach eksploatacji wskazanych odpowiednio w pkt X ,,Prawa autorskie”

regulaminu Hackathonu.

2. MF wymaga, aby indywidualni uczestnicy Konkursu lub uczestnicy
Konkursu - czlonkowie Zespolow, ktorzy otrzymaja nagrody wskazane w § 6 ust. 3,
przed wydaniem nagroéd zawarli z MF, na warunkach wynikajacych z tresci ust. 1,
pisemne umowy potwierdzajace fakt przeniesienia na MF autorskich praw
majatkowych do utworéw stanowiacych nagrodzone rozwigzania zadania
stanowigcego przedmiot Konkursu. Wzér umowy okres§la Zalacznik nr 1 do

Regulaminu.

3. Miejscem zawarcia umow, o ktéorych mowa w ust. 2, bedzie Tauron
Arena, Krakéw lub siedziba MF lub w szczegoélnych przypadkach umowa podpisana

przez Zwyciezcoéw moze zostaé przestana poczta tradycyjna na adres MF.



4. Odmowa przez indywidualnych uczestnikéw Konkursu lub uczestnikow
Konkursu — czlonkow Zespotu zawarcia umowy, o ktorej mowa w ust. 2, uniemozliwia

MF wydanie nagrody.

§ 8 Dane osobowe

1. Dane osobowe uczestnikow Konkursu, bedziemy przetwarza¢ zgodnie z
przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogoblne rozporzadzenie o ochronie danych, Dz. Urz. UE L 119/1

Z 4.5.2016, str. 1, z p6zn. zm.).zwanego dalej ,RODO”.

2. Informujemy, ze w zwigzku z warunkami uczestnictwa i realizacji
Konkursu przetwarzamy dane osobowe, ktore pozyskaliSmy od Organizatora

Hackathonu, tj. PROIDEA sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie, ul. Zakopianska 9.

3. Administratorem danych osobowych jest Minister Finansow (dalej

~Administrator”), z ktorym mozna kontaktowac sie :
1) korespondencyjnie na adres: ul. Swietokrzyska 12, 00-916 Warszawa,
2) poczta elektroniczng na adres: kancelaria@mf.gov.pl,

3) poprzez Elektroniczng Skrzynka Podawcza na platformie ePUAP:
/bx1qpt265q/SkrytkaESP.

4. Administrator wyznaczyl Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna
kontaktowa¢ sie pod adresem e-mail: IOD@mf.gov.pl lub pod podanymi wyzej
adresem pocztowym i Elektroniczng Skrzynke Podawczg.

5. Administrator bedzie przetwarzal dane osobowe w celu:

1) realizacji swoich zadan jako Partnera/Sponsora Konkursu, promowania

Konkursu m.in. poprzez informowanie o jego przebiegu i wynikach,

w  szczegdlnoSci za  poSrednictwem  strony  internetowej MF

(www.gov.pl/web/finanse), portali spolecznoSciowych, strony internetowej



GovTechPolska (www.gov.pl/web/govtech) i ich kont na portalach spoleczno$ciowych
— jest to niezbedne do celéow wynikajacych z prawnie uzasadnionych intereséw

Administratora,

2) wydania nagrody zwyciezcom Konkursu i zawarcia umowy, o ktorej

mowa
w par. 7 pkt 2 Regulaminu — podanie dodatkowych danych, okreslonych

w Zalaczniku nr 1 i Zalaczniku nr 2 - jest to niezbedne do wypelnienia
obowigzku prawnego cigzacego na Administratorze, na podstawie obowigzujacych

przepisow prawa;

6. Administrator bedzie przechowywal dane osobowe przez okres
niezbedny do wypelienia celu, w jakim zostaly zebrane, czyli organizacji i realizacji

Konkursu,

a takze w celach archiwalnych, w ktérych wymagaja tego przepisy ustawy z
dnia 14 lipca 1983 r. roku o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach oraz

podatkowych, zgodnie z wlasciwymi przepisami prawa.

7. Dane mogg by¢ udostepnione uprawionym odbiorcom lub kategoriom

odbiorcow danych, na podstawie obowigzujacych przepiséw prawa.

8. Dane osobowe uczestnikbw Konkursu nie beda podlegaly

zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

0. Uczestnikom Konkursu przyshuguje:
1) prawo dostepu do swoich danych osobowych i uzyskania kopii danych;
2) prawo do sprostowania swoich danych osobowych;

3) prawo do usuniecia danych osobowych, w przypadkach okre$lonych w
art. 177 RODO;



4) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych, w

przypadkach przewidzianych w art. 18 RODO;

5) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania danych

osobowych, w przypadkach przewidzianych w art. 21 RODO.

10.  Administrator doklada nalezytej staranno$ci, aby chronié¢ przetwarzane
dane osobowe. Nie odpowiadamy jednak za polityke prywatnos$ci podmiotow
zewnetrznych. Administrator zacheca i poleca zapoznanie sie z zasadami dotyczacymi

ochrony prywatno$ci, obowigzujacymi w tych podmiotach.

11.  Administrator nie przewiduje tworzenia bazy danych osobowych
uczestnikow Konkursu. Zastrzegamy sobie natomiast prawo do zachowania dowodow
doreczenia nagrod do zwyciezcow lub innych dokumentoéw i danych niezbednych w

zwigzku
z organizowanym Konkursem.

12.  Uczestnik Konkursu, w przypadku uznania, iz przetwarzanie jego
danych osobowych narusza przepisy RODO, ma prawo do wniesienia skargi do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, na adres Urzad Ochrony Danych
Osobowych, ul. Stawki 2, 00 - 193 Warszawa.

§ 9 Odpowiedzialnosé

1. MF nie ponosi odpowiedzialno$Sci za brak mozliwosci przekazania

nagrody

w przypadku podania przez uczestnika Konkursu nieprawidlowych, niepelnych
lub nieprawdziwych danych osobowych, danych kontaktowych oraz innych informacji

uniemozliwiajgcych wydanie nagrody.

2. Kazdy uczestnik Konkursu moze wycofaé¢ sie z Konkursu w dowolnym

czasie. Wycofanie jest rbwnoznaczne z utratg prawa do nagrody.

§ 10 Postanowienia koncowe

1. MF zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji zapisow

Regulaminu.



2. MF zastrzega sobie prawo odwolania lub zakonczenia Konkursu przed

czasem bez podania przyczyny.

3. Od wynikow Konkursu uczestnikom Konkursu nie przysluguje
odwolanie.

4. MF zastrzega sobie prawo dokonania zmian w Regulaminie bez
konsultacji

z uczestnikami Konkursu.

5. W przypadku sporu zwigzanego z uczestnictwem w Konkursie, zostanie

on poddany pod rozstrzygniecie sagdu powszechnego wlasciwego dla siedziby MF.

6. Regulamin obowigzuje od dnia jego publikacji na stronie internetowej

www.hackyeah.pl.

Zalacznik nr 1

do Regulaminu Konkursu Break the Fake

Wz6r umowy

Umowa o przeniesienie autorskich praw majatkowych nr .......................

zawarta w dniu ........cceeeeeeeeenn W oot (dalej jako ,,Umowa”)
pomiedzy

Panig / Panem ..o e ene e e s ane s PESEL
..................... , legitymujacego sie dowodem osobistym seria ....... nr ................., zam.

zwang/ym dalej ,,Autorem”,



Skarbem Panstwa — Ministerstwem Finanséw z siedziba w Warszawie, ul.

Swietokrzyska 12, 00-916 Warszawa, posiadajacym NIP 5260250274 oraz REGON

000002217, TeprezeNtOWANYM PIZEZ  ..ccceevveeecreerveessreesseesseeesneens , dzialajacego z
upowaznienia Ministra Finansow na podstawie upowaznienia nr ...........ccccccvveeneee. zZ
dnia ............. , zwanym dalej ,Zamawiajacym”.

Autor i Zamawiajacy moga by¢ w dalszej czeSci niniejszej Umowy zwani lacznie

»Stronami”, a kazdy oddzielnie ,,Strong”.
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1. Autor przenosi na Zamawiajacego majatkowe prawa autorskie do
rozwigzania nagrodzonego przez Zamawiajacego zadania konkursowego,
przygotowanego przez Autora w ramach konkursu Break the Fake podczas
konferencji HackYeah, ktéra odbyta sie hybrydowo w dniach 19-20 listopada 2022 r.
zwanego dalej ,,Utworem”, obejmujace nieograniczone w czasie oraz nieograniczone

terytorialnie korzystanie i rozporzadzanie Utworem, przy czym:

1) przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu, w zakresie w
jakim rozwigzanie stanowi program komputerowy, nastepuje na polach eksploatacji
okre$lonych w art. 74 ust. 4 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych (Dz.U. z 2021 r. poz. 1062 z p6zn. zm.), w tym w szczego6lnosci

obejmujacych:

a) trwale lub czasowe zwielokrotnianie rozwigzania w calosci lub w czeéci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie,

b) tlumaczenie, przystosowanie, zmiana ukladu oraz dokonywanie
jakichkolwiek innych zmian,

c) rozpowszechnianie, w tym uzyczanie lub najem rozwigzania lub jego
kopii;

d) zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie praw autorskich

zaleznych w stosunku do rozwigzania;

2) przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu, w zakresie w

jakim rozwigzanie nie stanowi programu komputerowego, nastepuje na polach



eksploatacji okreslonych w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i

prawach pokrewnych, w tym w szczegblno$ci obejmujacych:

a) utrwalenie i zwielokrotnianie wszelkimi znanymi technikami, w tym
technika zapisu cyfrowego, magnetycznego, $wiatloczulego, elektronicznymi,

wszelkimi technikami video, technikami poligraficznymi i drukarskimi,

b) wprowadzenia do pamieci komputera i swobodnego udostepniania w
sieciach komputerowych, w tym: Internet oraz Intranet — w szczegblnosci przez stale
umieszczenie na publicznej stronie www calos$ci dziel lub ich czeSci w sposob

umozliwiajacy swobodne, wielokrotne kopiowanie kazdemu zainteresowanemu,

c) wprowadzanie egzemplarzy i nosnikow oraz zwielokrotnionych

egzemplarzy i no$nikéw do obrotu,
d) publiczne odtwarzanie,
e) publiczne udostepnianie egzemplarzy i no$nikow,
f) publiczne wykonanie,
g) najem i uzyczenie,
h) wystawienia,
1) wyS$wietlania,

7) sporzadzania wersji obcojezycznych (jak réwniez z uzyciem technik
umozliwiajacych przekazywanie informacji dla os6éb z rbéznymi rodzajami

niepelnosprawnosci),

k) nadania za pomocg wizji przewodowej albo bezprzewodowej lub w inny
sposob poprzez sie¢ komputerowg w tym zamieszczanie filméw w sieci Internet bez
zadnych ograniczen z wylaczeniem mozliwo$ci publicznego emitowania filméw lub
ich czeSci w telewizji,

D zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie praw autorskich

zaleznych w stosunku do rozwigzania;

3) przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu w odniesieniu
do kodow zrodlowych nastepuje na wszystkich polach eksploatacji okreslonych

powyzej w ust. 1 pkt 1 dla programu komputerowego i w ust. 2 pkt 2 dla dokumentacji



oraz modyfikacji, kompilacji i laczenia, testowania, wdrazania, uzywania

wytworzonego w ten sposdb oprogramowania.

2. W wyniku przeniesienia autorskich praw majatkowych, zgodnie z ust. 1,
Zamawiajacy nabywa wylaczne prawo do korzystania z Utworu, w pelnym zakresie, w
jakikolwiek sposob, bez ograniczen czasowych i terytorialnych na wszystkich

wynikajacych z Umowy polach eksploatacji.

3. Autor wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajacego lub na jego
zlecenie wszelkich zmian, aktualizacji i uzupelnien Utworu — opracowan. Wszelkie
prawa w tym zakresie (prawa do Opracowan) przyshugiwa¢ beda Zamawiajacemu.
Autor wyraza zgode na rozporzadzanie i korzystanie z opracowan przez

Zamawiajacego.

4. Autor przenosi na Zamawiajacego wylaczne prawo do wykonywania
zaleznych praw autorskich oraz prawo do zezwalania na wykonywanie zaleznych praw
autorskich do Utworu, w szczego6lnosci do tlumaczenia, przystosowywania, zmiany
ukladu oraz wprowadzania innych zmian lub modyfikacji i nie bedzie domagal sie z

tego tytulu dodatkowego wynagrodzenia.

5. Zamawiajacy moze wykonywaé¢ autorskie prawa majatkowe

samodzielnie lub moze upowaznic¢ do tego osoby trzecie.

§2

Na podstawie odrebnej umowy Zamawiajacy moze powierzy¢ Autorowi
stworzenie Opracowan Utworu, a Autor, w takim przypadku zobowigzany bedzie do
przeniesienia w calo$ci autorskich praw majatkowych do takich Opracowan wylacznie

na rzecz Zamawiajacego lub wskazanego przez Zmawiajacego podmiotu.

§3

1. Przeniesienie autorskich praw majatkowych na Zamawiajacego,
opisanych w § 1 Umowy, nastepuje z chwila wydania Autorowi nagrody, o ktorej

mowa w § 4 ust. 1.



2. Z chwila wydania nagrody, o ktorej mowa w § 4 ust. 1, Zamawiajacy
nabywa prawo wlasno$¢ egzemplarza utworu oraz no$nikéw, na ktérych Utwor zostat

utrwalony.

§ 4

1. Przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu w pelnym
zakresie przewidzianym Umowa nastepuje w zamian za nagrode, ktoéra zostanie
wydana (wyplacona) Autorowi przez Zamawiajacego w ramach konkursu Break the
Fake, o ktéorym mowa w § 1 ust. 1, na zasadach okreslonych w regulaminie konkursu
Break the Fake.

2. Strony o$wiadczaja, ze nagroda okreSlona w ust. 1, stanowi calo$¢
naleznoSci przyshugujacej Autorowi z tytulu przeniesienia autorskich praw
majatkowych do Utworu, w szczegolnosci nagroda obejmuje nalezno$¢ za korzystanie
przez Zamawiajacego z Utworu na wszystkich wskazanych w Umowie polach
eksploatacji, jak rowniez nalezno$¢ z tytulu przeniesienia prawa wlasnosci
egzemplarza Utworu oraz no$nikéw, na ktorych Utwor zostal utrwalony oraz za
udzielenie zgody na wykonywanie praw zaleznych przez Zamawiajacego. Autorowi nie
nalezy sie zadne dodatkowe wynagrodzenie z tytulu przeniesienia autorskich praw

majatkowych do Utworu.

3. Strony potwierdzaja, ze Umowa nie jest udzieleniem zamoéwienia
publicznego w rozumieniu przepisbw ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo
zamoOwien publicznych (Dz. U. z 2022 r. poz. 1710 z p6zn. zm.), a wyplata nagrody
nastepuje w oparciu o postanowienia art. 921 § 3 kodeksu cywilnego (Dz.U. z 2022 1.

poz. 1360 z p6zn. zm.) oraz regulaminu konkursu Break the Fake.

§5
Autor o$wiadcza, ze:

1) w chwili przeniesienia na rzecz Zamawiajacego autorskich praw
majatkowych do Utworu, prawa te beda przystugiwaly Autorowi w calosci, w pelnym

zakresie i bez ograniczen,



2) autorskie prawa majatkowe do Utworu, podlegajace przeniesieniu na
rzecz Zamawiajacego nie beda w zaden sposob ograniczone ani obcigzone, a w
szczegOlnosci zadnej osobie trzeciej nie beda przystugiwac jakiekolwiek prawa do

Utworu,

3) ani przeniesienie na Zamawiajacego autorskich praw majatkowych, ani
korzystanie z Utworu przez Zamawiajacego lub osoby trzecie, ktorym Zamawiajacy
udzieli prawa do korzystania z Utworu, nie bedzie w zaden sposob naruszac

jakichkolwiek praw oséb trzecich.

§6

1. W razie wystapienia przez osoby trzecie przeciwko Zamawiajacemu z
roszczeniami z powodu naruszenia praw wlasnosci intelektualnej, w tym w zakresie
autorskich praw majatkowych, Autor podejmie wszelkie kroki niezbedne do obrony
przed tymi roszczeniami, a w przypadku, gdy wskutek wystapienia z takimi
roszczeniami Zamawiajacy lub osoby trzecie, ktérym Zamawiajacy udzieli prawa do
korzystania z Utworu, beda musialy zaniecha¢ korzystania z Utworu w catosci lub w
czeSci lub wydane zostanie orzeczenie zobowigzujace do zaplaty z jakiegokolwiek
tytulu na rzecz os6b trzecich, Autor naprawi wszelkie szkody wynikajace z roszczen
osOb trzecich, w tym zwro6ci koszty i wydatki poniesione w zwigzku z tymi

roszczeniami.

2. Autor niezwlocznie zawiadomi Zamawiajacego o wszelkich roszczeniach
z powodu naruszenia praw wlasnosci intelektualnej w tym w zakresie autorskich praw

majatkowych do Utworu, skierowanych przeciwko Autorowi.

3. Autor o$wiadcza, ze wyraza zgode na anonimowe Kkorzystanie przez
Zamawiajacego z Utworu na wszystkich polach eksploatacji wskazanych w Umowie, w
szczegOlnos$ci Zamawiajacy ma prawo korzystania z Utworu bez oznaczenia autorstwa

na egzemplarzach.

§7

1. Wszelkie zmiany Umowy wymagaja formy pisemnej pod rygorem

niewazno$ci.



2. W sprawach nieuregulowanych Umowa zastosowanie maja przepisy

kodeksu cywilnego oraz ustawy o Prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Wszelkie spory wynikle na tle Umowy rozstrzygane beda przez sad

powszechny wlasciwy miejscowo dla Zamawiajgcego.

4. Umowe sporzadzono w trzech jednobrzmiacych egzemplarzach, jeden

dla Autora i dwa dla Zmawiajacego.

Autor Zamawiajacy
Data: Data:
Podpis: Podpis:

Zalacznik nr 2

do Regulaminu Konkursu Break the Fake

...................................................

(imie i nazwisko) (miejscowo$¢, data)

adres zamieszkania

Ministerstwo Finansow
ul. Swietokrzyska 12

00-916 Warszawa



W zwiagzku z zajeciem ... miejsca w Konkursie Break the Fake organizowanym
przez Ministerstwo Finans6w podczas wydarzenia pt. HackYeah powered by
GovTech, ktore odbylo sie stacjonarnie w dniach 19 — 20 listopada 2022 r.,
przekazuje moje dane niezbedne do przekazania/wydania nagrody oraz dane do

wykonania przez MF obowigzkow platnika podatku dochodowego:

- numer rachunku bankowego

3 10000 1<)l o D D PPN

- NIP (jesli jest identyfikatorem podatkowym, wlasciwym dla rozliczenia
POAAtKIUL) ..evviiiiiieeiiecieecee e

- urzad skarbowy wla$ciwy dla miejsca zamieszkania .............cccueenennee.

(data i czytelny podpis)

Zalacznik nr 3

Zgoda opiekuna prawnego

(adres zamieszkania)



....................................................

(telefon kontaktowy)

ZGODA NA UDZIAL DZIECKA/PODOPIECZNEGO

W KONKURSIE BREAK THE FAKE PODCZAS HACKYEAH 2022

Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka/podopiecznego:

............................................................................................................. (nazwisko, imie)

w Konkursie Break the Fake podczas HackYeah realizowanego w dniach 19-20
listopada 2022 roku w Tauron Arena, Krakéw. Wyrazajac zgode na udziat dziecka,

jednocze$nie biore pelng odpowiedzialno$é za jego/jej udzial w wydarzeniu.

W przypadku wygranej mojego dziecka/podopiecznego o$wiadczam, iz jezeli

wymaga tego regulamin konkursu zrzekniemy sie praw autorskich na rzecz partnerow

i sponsoro6w wydarzenia. Ponadto wyrazam zgode na wykorzystanie wizerunku

mojego/ej syna/corki.

*niepotrzebne skresli¢

(miejscowos¢ i data) (podpis opiekuna prawnego)



