Regulamin Kategorii Centrum Rozwoju Przemyslow Kreatywnych w

ramach Game Development

HackYeah powered by GovTech 2022

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okre$la zasady oraz warunki
przyznawania nagrod przez Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych w 3
kategoriach ,Game Development 2022” (zwanego dalej ,Konkursem”)
wskazanych w §4 ust. 1 lit a-c Regulaminu, bedacego czeSciq wydarzenia
»2HackYeah powered by GovTech 2022” w dniach 19-20 listopada 2022 roku
(zwanego dalej ,Wydarzeniem”).
Organizatorem Wydarzenia jest Proidea Sp. z 0.0. z siedziba ul. Zakopianska 9,
30-418 Krakéw, zarejestrowana w Sadzie Rejonowym dla Krakowa-Srédmiescie
w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, nr KRS
0000448243, NIP 6793088842 (dalej w treéci jako ,,Organizator”), z ktéra
skontaktowacé sie mozna pod adresem e-mail: biuro@proidea.org.pl.
Partnerem Wydarzenia jest Kancelaria Prezesa Rady Ministréw (Departament
GovTech Polska, Centrum GovTech), z siedziba w Warszawie, Al. Ujazdowskie
1/3, 00-583 Warszawa (zwana dalej “Partnerem strategicznym”), z ktérym
skontaktowac sie mozna pod adresem e-mail: GovTech@kprm.gov.pl. Wydarzenie
opatrzone jest oznaczeniem ,powered by GovTech”.
Fundatorem nagréd w trzech kategoriach, o ktérych mowa w §4 ust. 1 lit. a-c
ponizej, jest Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych, z siedziba w Warszawie
(03-828), przy ul. Minskiej 65, NIP: 1133060757, REGON: 522194230, (zwane
dalej ,,CRPK” lub ,,Fundatorem”), z ktérym skontaktowaé sie mozna pod adresem:
biuro@crpk.pl;
Obowigzki Organizatora:
a. rejestrowanie uczestnikéow;
b. dostarczenie technologii umozliwiajacej przeprowadzenie Konkursu w
ramach Wydarzenia;
c. obsluga uczestnikow.
Obowigzki Partnera strategicznego oraz Fundatora:
a. zawigzanie relacjii wspotpracy z partnerami w ramach Konkursu podczas
Wydarzenia;
b. wsparcie merytoryczne i eksperckie w zakresie realizacji Wydarzenia;
c. wybdr Jury;
d. delegowanie przedstawicieli partnerow do skladu dJury na prosbe
Organizatora;
e. wyplata nagréd =za wudzielenie licencji do Projektu zgodnie z
postanowieniami § 4 niniejszego Regulaminu.
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§ 2 UCZESTNICTWO W KONKURSIE

Szczegdly zglaszania 1 uczestnictwa w Wydarzeniu oraz Konkursie okregla
odrebny regulamin Wydarzenia opublikowany przez Organizatora na stronie:
hackyeah.p3l.

§ 3JURY I KRYTERIA OCENY W KONKURSIE

Oceny rozwigzan poszczegblnych prac konkursowych zgloszonych w Konkursie
(zwanych dalej , Projektami”) dokona jury (zwane dalej ,Jury”), w sktad, ktérego
wejda, osoby wybrane przez Organizatora, Partnera strategicznego 1 Fundatora.
Jury oceni przygotowane przez zespoly Projekty w ramach nastepujacych
kryteriow:

a. innowacyjnoécé 1 kreatywnosé Projektu;

b. adekwatno$¢ Projektu do tematyki kategorii Konkursu, w ramach ktérych

nagrody funduje CRPK;

c. walory uzytkowe, w szczegdlnoéci doswiadczenie uzytkowania;

d. potencjat Projektu;

e. formutla 1 sposéb prezentacji.
Decyzje Jury beda podejmowane zwykla wiekszoScia gloséw. Reprezentantom
Partnera strategicznego przystuguje prawo veta.
Jury przyzna tytul Zwyciezcy dla zespolu w poszczegdélnych kategoriach Konkursu
(spoéréd wskazanych w §4 ust. 1 lit. a-c ponizej). Jury moze zdecydowaé o
przyznaniu wyrédznienia dla Zespolow, ktore nie otrzymajq tytulu Zwyciezcy 1
wykaza sie szczegblng innowacyjnoscia 1 skutecznos$cia rozwiazania w Projekcie.
Decyzje Jury sa ostateczne 1 nie przystuguje od nich odwotanie.
Po uplywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek
zmian 1 poprawek w Projekcie. Zmiany 1 poprawki dokonane po uplywie
wyznaczonego czasu nie beda brane pod uwage przez Jury.

§ 4 NAGRODY

W ramach Konkursu CRPK ufunduje nagrody pieniezne o lacznej sumie nie
przekraczajacej 300 000 zlotych brutto (stownie: trzysta tysiecy zlotych) w
nastepujacych kategoriach:
a. Polskie wielkie bitwy — laczna pula nagréd — maksymalnie 100 000 zt
brutto (slownie: sto tysiecy zlotych brutto);
b. Trylogia Sienkiewicza - taczna pula nagréod — maksymalnie 100 000 zt
brutto (slownie: sto tysiecy zlotych brutto);
c. Polska wie§ w §redniowieczu —laczna pula nagréd — maksymalnie 100 000
z1 brutto (slownie: sto tysiecy zlotych brutto);
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Fundator, zgodnie w wyborem dJury, przekaze Zwyciezcom poszczegdlnych
kategorii, ktorzy zawra z Fundatorem umowy, o ktérych mowa w §5 ust. 3 ponizej,
nagrody w wysoko$ci:
a. 45 000 ztotych brutto (stownie: czterdziesci pieé tysiecy zlotych) zespolowi,
ktory zajmie I miejsce ramach kategorii;
b. 25000 zlotych brutto (stownie: dwadziescia pieé tysiecy zlotych) zespotowi,
ktory zajmie II miejsce ramach kategorii;
c. 15000 zlotych brutto (stownie: pietnaécie tysiecy zlotych) zespolowi, ktéry
zajmie III miejsce ramach kategorii.
Ponadto w ramach poszczegdlnych kategorii Fundator zastrzega mozliwo$é
przyznawania wyroznien oraz dodatkowych drobnych nagréd rzeczowych dla
wybranych zespotéow, ktérych Projekty zostana uznane za warto$ciowe przez
Partnera strategicznego badz przez Jury badz samego Fundatora w wysokosci nie
przekraczajacej 15 000 zlotych brutto (stownie: pietnaécie tysiecy zlotych) jako
suma dla wyrdznionych zespoléw w ramach kategorii. Nagroda dla jednego
zespolu w ramach wyrdznienia nie moze przekroczy¢ 15 000 zlotych brutto
(stownie: pietnaécie tysiecy zlotych). Fundator nie okreéla liczby wyréznien.
Nagrody zostang pomniejszone o zryczaltowana wysoko$¢é podatku od o0sob
fizycznych w wysokosci 10% zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca
1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (Dz. U. z 2021 r. poz. 1128 z
pézn. zm.).
Nagroda przystuguje na zespot i zostanie podzielona na uczestnikow zespotu w
réwnych czesciach.
Warunkiem przyznania 1 wyptaty Nagrod, o ktérych mowa w ust. 2 1 ust. 3, jest
zawarcie przez kazdego z uczestnikéw zwycieskiego zespolu umowy do dnia 31
stycznia 2023 roku, o ktorej mowa w § 5 ust. 3 Regulaminu, zgodnie z terminami
okreslonymi umowa podpisywana z Fundatorem W przypadku odmowy zawarcia
ww. umowy przez ktéregokolwiek z cztonkéw zwycieskiego zespotu, to zaden z jego
cztonkéw nie otrzyma nagrody i1 nie powstanie jakiekolwiek roszczenie o jej
wyplate.
Fundator nie ponosi kosztéw zwiazanych z przyjeciem przelewu przez
wspottworcow Projektu lub operacjami bankowymi po stronie wspottworcow
Projektu.
Umowa, o ktérej mowa w §5 ust. 3 poniize] zostanie zawarta w polskojezycznej
wersji z zalacznikiem stanowigcym przysieglte tlumaczenie na anglojezyczna
wersje. Wigzaca jest polska wersja jezykowa.
W przypadku niepodpisania umowy, o ktérej mowa w ust. 5 oraz § 5 ust. 3
Regulaminu, do 31 stycznia 2023 roku nagrody nie zostana wyplacone a zespolom
lub poszczegélnym Uczestnikom nie bedzie przystugiwac roszczenie o ich zaptate
lub jakiekolwiek inne roszczenia wobec Fundatora, Organizatora i Partnera
strategicznego.

§ 5 PRAWA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Uczestnicy gwarantuja, ze przedstawione przez nich Projekty sa ich autorstwa
lub wspétautorstwa wszystkich czlonkéw danego zespolu (w przypadku pracy
zespolowej) 1 nie naruszaja jakichkolwiek praw oséb trzecich.
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2. Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Partnera strategicznego, Fundatora,
Organizatora (kazdego z osobna) za wszelkie wady prawne Projektu, w
szczegolnoSci za ewentualne roszczenia oséb trzecich, wynikajace z naruszenia
praw autorskich lub innych praw oséb trzecich, w szczegdlnosci w zakresie
legalnoéci oprogramowania 1 narzedzi uzytych do stworzenia Projektu. W
przypadku skierowania z tego tytulu roszczen przeciwko CRPK, uczestnik
zobowiazuje sie do ich calkowitego zaspokojenia oraz nieodpltatnego zwolnienia
CRPK, Organizatora i Partnera strategicznego od obowigzku $wiadczen z tego
tytutu.

3. Warunkiem przyznania i otrzymania nagrody, o ktéorej mowa w § 4 Regulaminu,
jest zawarcie przez kazdego z uczestnikow zespotu z Fundatorem umowy licencji
do Projektu, na mocy ktorej uczestnicy udziela Fundatorowi nieograniczonej pod
wzgledem czasu (bez mozliwoéci wypowiedzenia przez okres 10 lat od dnia
udzielenia. W razie naruszenia ww. zobowigzan co do trwaloéci licencji 1 jej
niewypowiadania przez ww. czas, to osoba, ktéra zlozyla wypowiedzenie
(uczestnik) zobowigzana jest do zwrotu kwoty nagrody w pelnej wysokoéci wraz z
odsetkami ustawowymi od dnia jej przyznania do dnia zaplaty) i miejsca, w tym
terytorium (Polska i zagranica), niewylacznej licencji do korzystania z Projektu,
wraz z prawem wykonywania praw zaleznych do Projektu, na nastepujacych
polach eksploatacji:

1) trwale lub czasowe zwielokrotnianie w caloéci lub w czeéci jakimikolwiek
srodkami i w jakiejkolwiek formie;

2) digitalizacja;

3) wpisanie do pamieci komputera;

4) udostepnienie za posérednictwem sieci komputerowych, w tym Internetu,
intranetu i extranetu;

5) inkorporowanie do utworu multimedialnego lub utworu zbiorowego;

6) wprowadzenie do obrotu, uzywanie w obrocie gospodarczym lub
niegospodarczym;

7) najem, uzyczenie, nieodplatne udostepnianie osobom trzecim Projektu,

8) tlumaczenia, przystosowywania, zmiany ukladu lub jakichkolwiek innych
zmian, modyfikacji w Projekcie, w tym w szczegélnosci jego kodow
zrédlowych (w tym réwniez do wstawiania fragmentéw wiasnego kodu
Fundatora) oraz wszelkiej dokumentacji powstalej w ramach realizacji
Projektu, polegajace na tlumaczeniu, przystosowaniu, zmianie uktadu,
poprawkach oraz innych jakichkolwiek zmianach oraz do rozporzadzania
1 korzystania z tak powstalych opracowan na wszystkich polach
eksploatacji dotychezas wymienionych;

9) rozpowszechniania, w tym udostepnienia i wdrozenia na zasadach
okre$lonych w Regulaminie, a takze uzyczenia lub najem Projektu lub jego
kopii oraz publiczne udostepnienie Projektu w taki sposéb, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu 1 w czasie przez siebie wybranym;

10) udzielania bez zgody uczestnikéw sublicencji panstwowym i
samorzadowym osobom prawnym oraz podmiotom administracji
panstwowej na korzystanie z Projektu w zakresie okreslonym w pkt 1-9.

4. W celu unikniecia watpliwosci wskazuje sie, ze Projekt obejmuje wszelkie wyniki
pracy zespotu przygotowane w trakcie Wydarzenia przekazane do oceny Jury,
zar6wno warstwe programistyczna (program komputerowy) jak i elementy
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graficzne, interfejs oraz wszelkie inne elementy stworzone w ramach Wydarzenia,
w tym takze dokumentacje techniczna,.

Uczestnik ponosi wylaczna odpowiedzialno$é za naruszenie praw majatkowych
lub osobistych o0s6b trzecich, wynikajace z wykorzystania przez uczestnika
wkladéw twérezych tych oséb.

Nagrodzeni uczestnicy zobowiazujq sie, ze w razie kontynuacji prac nad dalszym
rozwojem Projektu, zamieszcza logotyp Centrum Rozwoju Przemystow
Kreatywnych, zgodnie ze specyfikacja (zalezna, od specyfiki Projektu) oraz wraz z
dostosowanag, treécig informacyjnag, ktéra powinna w takich okoliczno$ciach
towarzyszy¢ logotypowi. Przyjmuje sie, ze na dzien podpisania umowy tresc ta
ustalona zostaje na ,Projekt powstal przy wspétpracy z [logotyp CRPK]” widoczna,
czcionka o formacie nie mniejszym niz inne 1 zasadnicze treSci informacyjne
umieszczane w Projekcie, jednak moze ulec zmianie w ramach decyzji CRPK,
ktora uczestnicy beda zwigzani.

W celu unikniecia watpliwoéci wskazuje sie, ze okreélone powyzej zobowigzania
w zakresie udzielenia licencji nie dotycza uczestnikow, ktérych Projekty nie
zostaly nagrodzone nagrodami, o ktorych mowa w § 4.

Wzor umowy stanowi zatacznik do niniejszego Regulaminu.

§ 6 DANE OSOBOWE - Organizator Wydarzenia — Proidea Sp. z o.o0.

Organizator Wydarzenia jest Administratorem danych osobowych w rozumieniu
art. 4 pkt 7 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z
przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeplywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie
danych) (,(RODO”) w stosunku do danych osobowych uczestnikéw oraz cztonkéw
Jury.

W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z
praw zwiazanych z przetwarzaniem danych osoba, ktorej dane dotycza moze sie
kontaktowac¢ z Administratorem poprzez adres e-mail biuro@proidea.org.pl, lub
pisemnie na adres siedziby Administratora, wskazany w § 1 Regulaminu.
Szczegély zwigzane z przetwarzaniem danych w rozumieniu RODO okresla
odrebny regulamin Wydarzenia opublikowany przez Organizatora (na stronie:
hackyeah.pl). Partner strategiczny przetwarzane dane zgodnie z zapisami w
niniejszym Regulaminie.

§ 7 DANE OSOBOWE — Fundator — Centrum Rozwoju Przemysléw
Kreatywnych

Administratorem . danych osobowych uczestnikéw zespotéw bioracych udziat w
konkursie, zgodnie § 4, jest Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych, z
siedziba w Warszawie (03-828), przy ul. Minskiej 65.
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10.

11.

12.

13.

CRPK jako Administrator otrzymal dane osobowe uczestnikow zespotéow od
Organizatora Wydarzenia tj. Proidea Sp. z o.0. z siedziba ul. Zakopianska 9, 30-
418 Krakow.

W sprawie przetwarzania danych uczestnikéw zespoléw mozna skontaktowaé sie
z CRPK korespondencyjnie na adres siedziby Administratora, to jest: Centrum
Rozwoju Przemystow Kreatywnych, ul. Minska 65, 03-828 Warszawa, badz za
poérednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail: biuro@crpk.pl.

CRPK powotato Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie we
wszystkich  sprawach  dotyczacych przetwarzania danych osobowych
korespondencyjnie na adres siedziby Administratora, to jest: Centrum Rozwoju
Przemystow Kreatywnych, ul. Minska 65, 03-828 Warszawa, badZz za
poérednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail: iod@crpk.pl.

Dane osobowe uczestnikow zespolow konkursowych beda przetwarzane w celu
wylonienia zwycieskich zespotéow w kategoriach, o ktérych mowa w § 4.
Podstawsa prawna przetwarzania danych jest prawnie uzasadniony interes CRPK
(Art. 6 ust. 1 lit. f RODO) jakim jest wylonienie zwycieskich zespoléw w
kategoriach, o ktérych mowa w § 4

Dane osobowe moga by¢ przetwarzane przez okres nie dluzszy, niz jest to
niezbedne do realizacji celu, dla ktorego dane te sa przetwarzane. Podanie danych
osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

Dane osobowe moga by¢ przekazywane do:

a. podmiotéw przetwarzajacym je na zlecenie CRPK, w tym podmiotéw
$wiadczacych wybrane ustugi na rzecz CRPK w takim zakresie, w jakim
jest to niezbedne do $wiadczenia tych ustlug w celu realizacji umowy
taczacej ich z CRPK;

b. organéw lub podmiotéw publicznych uprawnionym do uzyskania danych
na podstawie obowiazujacych przepiséw prawa (np. sadom, instytucjom
panstwowym, itp.), gdy wystapia z takim zadaniem, w oparciu o stosowna,
podstawe prawna,.

Dane osobowe nie beda przekazane do panstwa trzeciego/organizacji
miedzynarodowej.

Przystuguje Pani/Panu prawo do zadania od CRPK dostepu do swoich danych,
prawo ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania o ile wynika
to z przepiséw prawa

W kazdej chwili przysluguje Pani/Panu prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych na podstawie naszego prawnie uzasadnionego
interesu. Przestaniemy przetwarzaé¢ Pani/Pana dane, chyba ze bedziemy w stanie
wykazad, ze istnieja wazne, prawnie uzasadnione podstawy, ktére sa nadrzedne
wobec Pani/Pana intereséw, praw 1 wolnosSci lub Pani/Pana dane beda niezbedne
do ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen.

Przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

Dane osobowe nie beda podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w
tym profilowaniu.
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§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE

Uczestnicy, ktéorzy mimo wezwania do zaprzestania lamania postanowien
Regulaminu, nie zastosujq sie do polecen Organizatora, Partnera strategicznego
lub Fundatora, a w szczegélnoSci stwarzaja swoim zachowaniem
niebezpieczenstwo dla innych uczestnikow, badz zaklécaja przebieg Wydarzenia,
moga zosta¢ wykluczeni z udzialu w Wydarzeniu na kazdym jego etapie i nie
przystuguja im z tego tytulu zadne roszczenia wobec Organizatora.
Organizator, Partner strategiczny 1 Fundator zastrzegaja sobie prawo do zmiany
terminu lub formuty Wydarzenia lub Konkursu badz jego odwotania w przypadku
wystapienia zdarzen od niego niezaleznych (np. zagrozenie epidemiczne, stan
wyjatkowy, kleska zywiolowa), ktére uniemozliwia przeprowadzenie Wydarzenia
lub Konkursu w terminie lub na zasadach okreslonym w Regulaminie.
CRPK zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn i w
kazdym czasie. Wszelkie zmiany Regulaminu, zostana niezwlocznie
opublikowane na stronie: hackyeah.pl. O wszelkich zmianach Regulaminu, CRPK
poinformuje  Organizatora, ktéry  zobowigzany  jest  poinformowac
zarejestrowanych uczestnikéw kanalem komunikacji okre§lonym przez
Organizatora. Zmiany wchodza w zycie w chwili ich publikacji.
Organizator, Partner strategiczny i1 Fundator sa uprawnieni do utrwalania
przebiegu Wydarzenia za pomocg urzadzen rejestrujacych obraz i1 dzwiek.
Uczestnicy biorac udzial w Wydarzeniu udzielaja zgody na nieodplatne uzywanie
ich wizerunku oraz glosu do realizacji celéw informacyjno-promocyjnych
Organizatora, Fundatora 1 Partnera strategicznego.
Regulamin zostaje sporzadzony w polskojezycznej wersji. Wszelkie spory wynikle
z niniejszego Regulaminu rozstrzygane sa w oparciu o polska wersje jezykowa.
We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie
Wydarzenia decyduje Organizator. W kwestiach zwigzanych z kategoriami w
ramach Konkursu decyduje Fundator, w kwestiach spornych zwigzanych z
Konkursem decyduje Partner strategiczny.
Regulamin wchodzi w zycie w dniu 18 listopada 2022 roku.
Zalaczniki stanowiace integralna czes¢ Regulaminu:

1) Zalacznik nr 1 do Regulaminu — Umowa o przekazanie licencji

niewylaczonej.
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Regulations of the Creative Industries Development Center category as

7.

10.

11.

12.

part of Game Development

HackYeah powered by GovTech 2022

§ 1 GENERAL PROVISIONS

These regulations (hereinafter referred to as the " Regulations ") specify the rules
and conditions for awarding prizes by the Center for the Development of Creative
Industries in 3 categories of "Game Development 2022" (hereinafter referred to
as the "Competition" ) indicated in §4 section 1 letter ac of the Regulations, which
1s part of the " HackYeah powered by GovTech 2022” on November 19-20, 2022
(hereinafter referred to as the " Event ").
The Organizer of the Event is Proidea Sp. z o. 0. with its registered office at ul.
Zakopianska 9, 30-418 Krakow, registered in the District Court for Krakéow-
Srédmiescie in Krakéw, 11th Commercial Division of the National Court Register,
KRS No. 0000448243, NIP 6793088842 (hereinafter referred to as the
"Organizer"), which can be contacted at e-mail: biuro@proidea.org.pl.
The Partner of the Event is the Chancellery of the Prime Minister (Department
of GovTech Polska, Centrum GovTech ), with its registered office in Warsaw, Al.
Ujazdowskie 1/3, 00-583 Warsaw (hereinafter referred to as the "Strategic
Partner"), which can be contacted at the following e-mail address:
GovTech@kprm.gov.pl . The event is marked " powered by GovTech ".
The founder of the prizes in the three categories referred to in §4 section 1 lit. ac
below, is the Center for the Development of Creative Industries, based in Warsaw
(03-828), at ul. Minska 65, NIP: 1133060757, REGON: 522194230, (hereinafter
referred to as "CRPK" or "Founder"), which can be contacted at: biuro@crpk.pl;
Organizer's obligations:
a. registration of participants;
b. providing technology enabling the Competition to be conducted as part of
the Event;
c. service for participants.
Duties of the Strategic Partner and Founder:
a. establishing relationships and cooperation with partners as part of the
Competition during the Event;
b. substantive and expert support in the implementation of the Event;
c¢. dJury selection;
d. delegating representatives of partners to the composition of the Jury at
the request of the Organizer;
e. payment of prizes for granting a license to the Project in accordance with
the provisions of § 4 of these Regulations.

§ 2 PARTICIPATION IN THE COMPETITION
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10.

11

10.

11.

The details of submitting and participating in the Event and the Competition are
set out in separate regulations of the Event published by the Organizer on the
website: hackyeah.p3l.

§ 3JURY AND EVALUATION CRITERIA IN THE COMPETITION

The evaluation of the solutions of individual competition works submitted in the
Competition (hereinafter referred to as "Projects") will be made by the jury
(hereinafter referred to as "Jury"), composed of persons selected by the Organizer,
Strategic Partner and Founder.
The jury will evaluate the Projects prepared by the teams according to the
following criteria:
a. innovation and creativity of the Project;
b. adequacy of the Project to the subject matter of the Competition categories,
in which the prizes are funded by CRPK;
c. usability, in particular the experience of use;
the potential of the Project;
e. format and presentation.
The decisions of the Jury will be made by a simple majority of votes.
Representatives of the Strategic Partner have the right of veto.
The Jury will award the title of Winner to the team in individual categories of the
Competition (out of those indicated in §4 section 1 letter ac below). The Jury may
decide to award a distinction to the Teams that do not receive the title of Winner
and show particular innovativeness and effectiveness of the solution in the
Project.

. The decisions of the Jury are final and cannot be appealed against.
12.

After the specified time, it is forbidden to make any changes and corrections to
the Project. Changes and corrections made after the deadline will not be taken
into account by the Jury.

§ 4 AWARDS

As part of the Competition, CRPK will fund cash prizes with a total amount not
exceeding PLN 300,000 gross (in words: three hundred thousand zlotys) in the
following categories:
a. Polish Great Battles - total prize pool - up to PLN 100,000 gross (in words:
one hundred thousand zlotys gross);
b. Sienkiewicz's Trilogy - total prize pool - up to PLN 100,000 gross (in words:
one hundred thousand zlotys gross);

c. Polish countryside in the Middle Ages - total prize pool - a maximum of
PLN 100,000 gross (in words: one hundred thousand zlotys gross);
Founder , as selected by the Jury, will provide the Winners of individual
categories who will conclude agreements with the Founder, referred to in §5 sec.

3 below, prizes in the amount of:
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12.

13.

14.
15.

16.

17.

18.

10.

a. PLN 45,000 gross (in words: forty-five thousand zlotys) to the team that
will take the 1st place in the category:;
b. PLN 25,000 gross (in words: twenty-five thousand zlotys) to the team that
will take second place in the category;
c. PLN 15,000 gross (in words: fifteen thousand zlotys) to the team that will
take 3rd place in the category.
In addition, within individual categories, the Founder reserves the right to award
distinctions and additional small prizes in kind to selected teams whose Projects
will be considered valuable by the Strategic Partner or by the Jury or the Founder
himself in the amount not exceeding PLN 15,000 gross (in words: fifteen thousand
zlotys) as total for featured teams within a category. The award for one team as
part of the distinction may not exceed PLN 15,000 gross (in words: fifteen
thousand zlotys). The founder does not specify the number of awards.
Prizes will be reduced by a flat-rate personal tax of 10% in accordance with Art.
30 sec. 1 point 2 of the Act of 26 July 1991 on personal income tax (Journal of
Laws of 2021, item 1128, as amended ).
The prize is for the team and will be divided among team members in equal parts.
The condition for granting and payment of the Prizes referred to in sec. 2 and sec.
3, is the conclusion by each of the participants of the winning team of the
agreement by January 31, 2023, referred to in § 5 sec. 3 of the Regulations, in
accordance with the deadlines set out in the agreement signed with the Founder.
by any member of the winning team, none of the members of the winning team
will receive the prize and no claim will arise.
The Founder does not bear the costs related to the acceptance of the transfer by
the co-authors of the Project or banking operations on the part of the co-authors
of the Project.
The agreement referred to in §5 section 3 below will be included in the Polish
version with an attachment constituting a certified translation into the English
version. The Polish language version is binding.
In the event of failure to sign the agreement referred to in par. 5 and § 5 sec. 3 of
the Regulations, until January 31, 2023, the prizes will not be paid and the teams
or individual Participants will not be entitled to claim their payment or any other
claims against the Founder, Organizer and Strategic Partner.

§ 5 INTELLECTUAL PROPERTY RIGHTS

Participants guarantee that the Projects presented by them are their authorship
or co-authorship of all members of a given team (in the case of teamwork) and do
not infringe any rights of third parties.

The Participant is responsible to the Strategic Partner , Founder, Organizer (each
separately) for any legal defects of the Project, in particular for any claims of third
parties resulting from infringement of copyright or other rights of third parties,
in particular regarding the legality of software and tools used for the creation of
the Project. In the event of claims against CRPK in this respect, the participant
undertakes to satisfy them in full and release CRPK, the Organizer and the
Strategic Partner free of charge from the obligation to provide services in this
respect.
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11.

12.

13.

14.

The condition for granting and receiving the prize referred to in § 4 of the
Regulations is that each of the team members concludes a license agreement for
the Project with the Founder, under which the participants will grant the Founder
an unlimited in time (without the possibility of termination for a period of 10
years from the date of granting. In the event of violation of the above-mentioned
obligations regarding the durability of the license and its failure to terminate for
the above-mentioned period, the person who submitted the notice (participant) is
obliged to return the prize in full amount together with statutory interest from
the date of its granting to the date of payment) and place , including the territory
(Poland and abroad), a non-exclusive license to use the Project, together with the
right to exercise derivative rights to the Project, in the following fields of use:

11) permanent or temporary reproduction in whole or in part by any means
and in any form;

12) digitization;

13) entering into computer memory;

14) providing access via computer networks, including the Internet, intranets
and extranets;

15) incorporation into a multimedia work or collective work;

16) placing on the market, commercial or non-commercial use;

17) rental, lending, free access to the Project to third parties,

18) translation, adaptation, change of the layout or any other changes,
modifications in the Project, including in particular its source codes
(including inserting fragments of the Founder's own code) and any
documentation created as part of the Project, consisting in translation,
adaptation, change of layout , corrections and any other changes, and to
dispose and use the resulting elaborations in all fields of exploitation
mentioned so far;

19) dissemination, including sharing and implementation on the terms set out
in the Regulations, as well as lending or renting the Project or its copy and
making the Project publicly available in such a way that everyone can
access it at a place and time of their choice;

20) granting sub-licenses to state and local government legal persons and state
administration entities without the consent of the participants to use the
Project in the scope specified in points 1-9.

For the avoidance of doubt, it is indicated that the Project includes all the results
of the team's work prepared during the Event and submitted to the Jury for
evaluation, both the programming layer (computer program) and graphic
elements, interface and all other elements created as part of the Event, including
technical documentation .

The Participant bears sole responsibility for infringement of the property or
personal rights of third parties, resulting from the Participant's use of the creative
contributions of these persons.

The awarded participants undertake that in the event of continuation of work on
further development of the Project, they will post the logotype of the Center for
the Development of Creative Industries, in accordance with the specification
(depending on the specificity of the Project) and along with the adapted
information content that should accompany the logotype in such circumstances.
It is assumed that as at the date of signing the contract, this content is set at "The
project was created in cooperation with [CRPK logotypel" in a visible font with a
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format not smaller than other and essential information content placed in the
Project, however, it may be changed as part of the decision of CRPK, which
participants will be bound.

15. For the avoidance of doubt, it is indicated that the above-mentioned obligations
regarding the granting of licenses do not apply to participants whose Projects
have not been awarded with the prizes referred to in § 4.

16. The contract template is attached to these Regulations.

§ 6 PERSONAL DATA - Event Organizer - Proidea Sp. z 0. o

4. The Organizer of the Event is the Administrator of personal data within the
meaning of art. 4 point 7 of Regulation (EU) 2016/679 of the European Parliament
and of the Council of 27 April 2016 on the protection of natural persons with
regard to the processing of personal data and on the free movement of such data,
and repealing Directive 95/46/EC (General Regulation on data protection)
("GDPR") in relation to the personal data of participants and members of the Jury.

5. In matters relating to the processing of personal data and the exercise of rights
related to data processing, the data subject may contact the Administrator via the
e-mail address biuro@proidea.org.pl, or in writing to the address of the
Administrator's registered office, indicated in § 1 of the Regulations.

6. Details related to data processing within the meaning of the GDPR are set out in
separate regulations of the Event published by the Organizer (on the website:
hackyeah.pl). Strategic Partner processed data in accordance with the provisions
of these Regulations.

§ 7 PERSONAL DATA - Founder - Center for the Development of Creative
Industries

14. administrator. personal data of the participants of the teams participating in the
competition, in accordance with § 4, is the Center for the Development of Creative
Industries, with its registered office in Warsaw (03-828), at ul. Minska 65 .

15. CRPK as the Administrator received personal data of team members from the
Event Organizer, i.e. Proidea Sp. z o. o. with its registered office at ul.
Zakopianska 9, 30-418 Krakow.

16. Regarding the processing of data of team members, CRPK can be contacted by
correspondence to the address of the Administrator's registered office, i.e.:
Centrum Rozwoju Przemystéw Creativeowych, ul. Minsk 65, 03-828 Warszawa ,
or via e-mail to the e-mail address: biuro@crpk.pl.

17. CRPK has appointed a Data Protection Officer, who can be contacted in all
matters regarding the processing of personal data by correspondence to the
address of the Administrator's registered office, i.e.: Centrum Rozwoju
Przemystow Creativeowych, ul. Minsk 65, 03-828 Warsaw, or via e-mail to the e-
mail address: 1od@crpk.pl.
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

10.

11.

Personal data of the participants of the competition teams will be processed in
order to select the winning teams in the categories referred to in § 4.

The legal basis for data processing is the legitimate interest of CRPK (Article
6(1)(f) of the GDPR), which is the selection of winning teams in the categories
referred to in § 4

Personal data may be processed for a period not longer than it is necessary to
achieve the purpose for which the data is processed. Providing personal data is
voluntary, but necessary to participate in the Competition.

Personal data may be transferred to:

a. entities processing them on behalf of CRPK, including entities providing
selected services to CRPK to the extent that it is necessary to provide these
services in order to perform the contract between them and CRPK;

b. public authorities or entities authorized to obtain data on the basis of
applicable law (e.g. courts, state institutions, etc.), when they make such
a request, based on an appropriate legal basis.

Personal data will not be transferred to a third country/international
organization.

You have the right to request from CRPK access to your data, the right to rectify,
delete or limit processing, provided that it results from the provisions of law

At any time, you have the right to object to the processing of personal data on the
basis of our legitimate interest. We will stop processing your data, unless we can
demonstrate that there are valid, legally justified grounds that override your
interests, rights and freedoms, or your data will be necessary for the possible
determination, investigation or defense of claims.

You have the right to lodge a complaint with the President of the Personal Data
Protection Office (ul. Stawki 2, 00-193 Warsaw).

Personal data will not be subject to automated decision making, including
profiling.

§ 8 FINAL PROVISIONS

Participants who, despite the call to stop violating the provisions of the
Regulations, do not comply with the instructions of the Organizer, Strategic
Partner or Founder, and in particular, pose a threat to other participants or
disrupt the course of the Event with their behavior, may be excluded from
participation in the Event at any stage and they are not entitled to any claims
against the Organizer in this respect.

The Organizer, Strategic Partner and Founder reserve the right to change the
date or formula of the Event or Competition or cancel it in the event of events
beyond its control (e.g. epidemic threat, state of emergency, natural disaster) that
prevent the Event or Competition from being held on time or at the rules set out
in the Regulations.

CRPK reserves the right to change the Regulations for important reasons and at
any time. Any changes to the Regulations will be immediately published on the
website: hackyeah.pl. CRPK will inform the Organizer about any changes to the
Regulations, which is obliged to inform the registered participants via the
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12.

13.

14.

15.
16.

communication channel specified by the Organiser. Changes come into force at
the time of their publication.
The Organizer, Strategic Partner and Founder are entitled to record the course of
the Event using video and sound recording devices. By taking part in the Event,
the Participants consent to the free use of their image and voice for the
information and promotional purposes of the Organizer, Founder and Strategic
Partner.
The Regulations are drawn up in the Polish language version. Any disputes
arising from these Regulations are settled on the basis of the Polish language
version.
In all organizational matters, including disputes during the Event, the Organizer
decides. In matters related to the categories within the Competition, the Founder
decides, in disputes related to the Competition, the Strategic Partner decides.
The Regulations come into force on November 18, 2022.
Appendices constituting an integral part of the Regulations:

1) Appendix No. 1 to the Regulations - Agreement for the transfer of a non-

excluded license.
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