Regulamin konkursu sendHybrid. GOV

§ 1 Postanowienia Ogoélne

Regulamin konkursu sendHybrid.GOV (dalej zwany ,Regulaminem”) okre$la
zasady i warunki udzialu w konkursie sendHybrid.GOV (dalej zwanym
,Konkursem”), uczestnikow wydarzenia pt. HackYeah powered by GovTech, ktore
odbedzie sie stacjonarnie w dniach 19-20 XI 2022 (dalej zwanej ,Hackathonem lub
Wydarzeniem”), a takze zasady przebiegu Konkursu i zasady przyznawania nagréd.

. Organizatorem Hackathonu jest PROIDEA Sp. z 0.0. z siedziba w Krakowie (adres:
ul. Zakopianska 9, 30-418 Krakéw), wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Krakowa-
Srédmieécia w Krakowie, XI Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS: 0000448243, REGON: 122769022, NIP: 679-308-88-42, z
ktéra kontaktowaé sie mozna pod adresem e-mail: kamila.post@proidea.org.pl
oraz edyta.bachowska@proidea.org.pl Wydarzenie odbywa sie w formule ,,powered
by” GovTech Polska, z siedzibg w Warszawie (00-583) Al. Ujazdowskie 1/3.

. Partnerem i sponsorem Konkursu, w rozumieniu postanowien regulaminu
Hackathonu, jest Skarb Panistwa — Ministerstwo Finansow z siedzibg w Warszawie,
adres: ul. Swietokrzyska 12, 00-916 Warszawa (dalej zwane ,MF”).

. W zakresie nieuregulowanym w Regulaminie, zastosowanie maja postanowienia
regulaminu =~ Hackathonu, opublikowanego na  stronie internetowej
www.hackyeah.pl.

. Hackathonu odbywa sie stacjonarnie w Tauron Arena, Krakow.

§ 2 Czas trwania Konkursu

Konkurs rozpocznie sie w dniu 19 listopada 2022 r., a zakoniczy w dniu 20
listopada 2022 r. wraz z ogloszeniem wynikow.
. Ogloszenie wynikéw Konkursu nastgpi 20 listopada 2022 r.

§ 3 Warunki uczestnictwa

Uczestnikami Konkursu w formie stacjonarnej moga by¢ pelnoletnie osoby fizyczne
posiadajace pelng zdolno$¢ do czynnos$ci prawnych oraz osoby niepelnoletnie
(powyzej 16 roku zycia), ktore nie sg pracownikami MF. Osoba niepelnoletnia moze
by¢ uczestnikiem wylacznie po otrzymaniu zgody opiekuna. MF wymaga pisemnej
zgody opiekuna — zalacznik nr 3.

. Przed przystapieniem do udzialu w Konkursie uczestnik powinien zapoznac sie z
Regulaminem.

. Udzial w Konkursie jest r6wnoznaczny z akceptacja Regulaminu przez uczestnika
Konkursu oraz zobowigzaniem uczestnika Konkursu do przestrzegania
Regulaminu.
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. MF zastrzega sobie prawo dokumentacji i utrwalania przebiegu Konkursu, wlacznie
z rejestrowaniem dzwieku i obrazu, a w szczegélnosci utrwalania wizerunku
uczestnikow Konkursu.

§ 4 Przebieg Konkursu

Konkurs polega na rozwigzaniu zadania przedstawionego przez MF na stronie
internetowej www.hackyeah.pl. Zadanie zostanie udostepnione uczestnikom
Konkursu o godz. 12:00 w dniu rozpoczecia Konkursu tj. 19 listopada 2022 r.

. Momentem rozpoczecia Konkursu jest uroczyste otwarcie Konkursu przez
przedstawiciela MF. Dopiero od tego momentu mozliwe jest zaznajamianie sie
przez uczestnikoéw Konkursu z treScig zadania oraz rozpoczecie jego rozwigzywania.

. Po zapoznaniu sie z tematem zadania uczestnicy Konkursu maja maksymalnie 24
godziny na jego rozwigzanie w okresie wskazanym w § 2 ust. 1.

. MF przewiduje nieograniczong ilo$¢ miejsc dla uczestnikow Konkursu. MF
zastrzega sobie mozliwo$¢ ograniczenia liczby miejsc dla uczestnikow Konkursu ze
wzgledow logistycznych bez podania przyczyny.

. MF nie zapewnia uczestnikom Konkursu stanowisk komputerowych, ani
komputer6w przenos$nych.

. Uczestnicy moga bra¢ udzial w Konkursie indywidualnie lub w Zespolach liczacych
nie wiecej niz 6 osob.
Udzial w Hackathonie mozliwy jest stacjonarnie w Tauron Arena, Krakow.

. Zadanie realizowane jest w formule otwartej (nie ma jednego poprawnego
rozwigzania), za§ projekty rozwigzan zadania zgloszone przez uczestnikow
Konkursu lub Zespoly ocenia Jury wyznaczone przez MF.

. Projekty rozwigzan zadania, zgloszone przez uczestnikow Konkursu lub Zespoly,
beda przekazane MF do oceny najp6zniej w terminie do godz. 12:00 w dniu 20
listopada 2022 r. w formie okre$lonej przez Organizatora na dedykowanej stronie
internetowej, na ktoérej przedstawiona zostanie tre$¢ zadania.

§ 5 Zasady oceny zadania konkursowego

Nagrody w Konkursie otrzymaja uczestnicy indywidualni lub Zespoly, ktérych
zadania Konkursowe zostang ocenione najwyzej przez Jury Konkursu powolane
przez MF. Sklad Jury zostanie opublikowany na stronie internetowej Hackathonu
(www.hackyeah.pl) najp6zniej w dniu rozpoczecia Konkursu.

. W sklad Jury Konkursu wejda przedstawicieli MF, izb administracji skarbowej,
Centrum Informatyki Resortu Finansow oraz przedstawiciele Aplikacje Krytyczne
Spoltka z o.0.

. Czlonkowie Jury, przed przystapieniem do oceny zadania, wybiora ze swego grona
przewodniczacego, z zastrzezeniem, ze bedzie to jeden z przedstawicieli MF.

. Decyzje Jury Konkursu zapadaja wiekszo$cia gloséw. W przypadku rozlozenia
liczby glosow, wigzaca jest decyzja przewodniczacego Jury.

. Jury ocenia rozwigzanie zadania stanowigcego przedmiot Konkursu zgloszone
przez Uczestnikow Konkursu lub Zespoly w dwoch etapach. Jury Konkursu ocenia
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rozwigzanie zadania stanowigcego przedmiot Konkursu zgloszone przez

uczestnikow Konkursu lub Zespoly w skali punktowej 0 do 100 punktow, biorac

pod uwage nastepujace kryteria oceny:

1) Pomyslowo$¢ i stopien rozwigzania problemu: punktacja od 0 do 30 punktow,
skuteczno$¢  zastosowanego  mechanizmu  rozpoznania  zgodnoSci
z wymaganiami technicznymi Operatora Wyznaczonego oraz skuteczno$c
przeksztalcenia dokumentu na zgodny z tymi wymaganiami, raport
z weryfikacji, mozliwo§¢ parametryzacji kryteriow technicznych Operatora
Wyznaczonego, skuteczno$¢  mechanizmu  pobierania = metadanych
z dokumentu. Kryteria oceny beda uwzglednialy elementy iloSciowe
i jakoSciowe zgloszonych wynikow.

2) innowacyjno$¢ zastosowanych rozwigzan: punktacja od o0 do 30 punktow.
Punktacja bedzie przyznawana za nowatorskie podejsScie do zagadnienia
w obszarze technologicznym.

3) architektura rozwigzania oraz mozliwo$¢ wdrozenia systemu w $rodowisku
produkcyjnym: punktacja od 0 do 20 punktéow. Punktacja bedzie uwzgledniata
ocene takich elementéw jak: kompozycja modulow systemu, skalowalnosé,
elastyczno$¢ wzgledem réznych 7rodel danych, zagadnienia dotyczace
monitoringu pracy aplikacji, wydajnosci, rozliczalnos$ci, przenosnosci kodu.

4) poziom zgodnosci z opisem zadania: punktacja od 0 do 10 punktow. Kryteria
punktacji uwzglednia¢ beda zagadnienia dotyczace zmapowania opisu na
funkcjonalno$ci rozwiazania.

5) inwencja i nieszablonowo$¢ rozwigzania w tym dodatkowe funkcje niewskazane
w wymaganiach, ktére w istotny sposoéb wplywaja na funkcjonalno$¢ punktacja
od 0 do 10 punktow.

Maksymalna liczba punktow ktéra mozna uzyskaé za rozwigzanie zadania
konkursowego wynosi 100 punktow.

Podczas trwania Konkursu prace uczestnikow obserwowaé beda wyznaczeni przez
MF Mentorzy, stuzacy jako Zrodla wiedzy z obszaru zagadnienia przedstawionego
w treSci zadania. Jury moze uwzgledni¢ opinie Mentoréw przy formulowaniu
werdyktu i decyzji o przyznaniu nagrod.

Zakres wiedzy uczestnikow Konkursu z dziedziny nauk ekonomicznych, oraz prawa
podatkowego, ani ich znajomo$¢ systemu finansowego nie podlegaja ocenie Jury.

Uczestnicy Konkursu zobowigzuja sie wykona¢ zadanie stanowigce przedmiot
Konkursu z nalezytg staranno$cig i w ramach Scistej wspolpracy z Mentorami oraz
MF.

Uczestnikom Konkursu nie wolno, pod rygorem natychmiastowego wykluczenia z
udzialu w Konkursie, podejmowacé prob uzyskania dostepu do tresci zadania przed
rozpoczeciem Konkursu.

MF ma prawo wykluczy¢ uczestnika z Konkursu jezeli stwierdzi zlamanie przez
niego postanowien Regulaminu, regulaminu Hackathonu, lub zajdzie podejrzenie
naruszenia przez uczestnika Konkursu przepisow prawa powszechnie
obowiazujacego. W przypadku podejrzenia naruszenia przez uczestnika Konkursu
przepisow prawa, MF powiadomi o tym zdarzeniu organy $cigania oraz
organizatora Hackathonu.

Niedozwolone jest wulgarne zachowanie uczestnikow Konkursu wobec innych
0sob.



§ 6 Rozstrzygniecie Konkursu. Nagrody

Rozstrzygniecie Konkursu nastapi w dniu 20 listopada 2022 r. o godz.17:45
Informacja o wynikach Konkursu zostanie zamieszczona rowniez na stronie
internetowej www.hackyeah.pl. Ponadto zwyciezcy Konkursu zostang
powiadomieni o wynikach poczta elektroniczna (na adres e-mail podany w
formularzu zgloszeniowym do Konkursu).

. W Konkursie zostanie wylonionych 3 zwyciezcow. Zwyciezcami moga byc¢
uczestnicy indywidualni lub Zespoly.

. Nagrody w Konkursie stanowig:

1) za zajecie I miejsca — 30 000 zl brutto
2) za zajecie II miejsca —20 000 zl brutto
3) za zajecie III miejsca — 10 000 zl brutto

. Ponadto MF moze wybranym uczestnikom przyzna¢ wyroznienia, ktérym rowniez
beda wreczone nagrody przez Organizatora Hackathonu na zasadach wynikajacych
z postanowien regulaminu Hackathonu.

. Kwota nagréd, wskazanych w ust. 3 pkt 1, 2, 3 zostanie pomniejszona o
zryczaltowany podatek dochodowy w wysokosci 10% warto$ci nagrody, zgodnie z
przepisami ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od os6b
fizycznych (Dz.U. z 2021 r. poz. 1128 z p6zn. zm.).

. W przypadku, gdy ktorakolwiek z nagrod okre$lonych w ust. 3 zdobedzie Zespol, o
ktorym mowa w § 4 ust. 6, nagroda zostanie wyplacona proporcjonalnie do
wskazanego jednomyslnie przez caly Zespo6l wkladu w calos¢ prac. W przypadku
braku zgody pomiedzy Uczestnikami Konkursu - czlonkami zespolu co do
okreslenia wkladu poszczegélnych Uczestnikoéw Konkursu — czlonkéw zespotu w
rozwigzanie zadania nagroda zostanie podzielona i wyplacona kazdemu =z
Uczestnikéw Konkursu - czlonkéw Zespolu na rachunki bankowe przez nich
wskazane w kwocie stanowigcej iloraz kwoty nagrody i liczby os6b wchodzacych w
sktad nagrodzonego Zespotu.

. Nagrody za zajecie I, II i III miejsca nie zostana przyznane, jezeli zaprezentowane
przez uczestnikow Konkursu lub Zespoly rozwigzania nie zdobeda co najmniej 50%
maksymalnej liczby punktow, okreslonej w § 5 ust. 6 tj. 50 punktow.

. Warunkiem wydania nagrody zwyciezcom Konkursu, jest:

1) zawarcie przez indywidualnych uczestnikow Konkursu lub uczestnikow
Konkursu — czlonkéw Zespotow, ktorzy otrzymaja nagrody wskazane w § 6 ust.
3, pisemnych umoéw dotyczacych przeniesienia na Ministerstwo Finanséw
autorskich praw majatkowych do opracowanego nagrodzonego utworu
stanowigcego rozwigzanie zadania konkursowego. Wzor umowy okresla
Zalacznik nr 1 do Regulaminu;

2) podanie MF, na jego wniosek, na adres pocztowy badz przekazanie MF osobiScie
danych niezbednych do przekazania nagrody oraz danych niezbednych do
wykonania przez MF obowiazkéw platnika podatku dochodowego, z tytulu



10.

otrzymanych przez Uczestnikow nagréd, w tym w szczegolnosSci danych takich
jak: imie i nazwisko, adres zamieszkania, numer rachunku bankowego, data
urodzenia, numer PESEL, NIP. Ponadto, nalezy wskaza¢ urzad skarbowy
wlasciwy dla miejsca zamieszkania.

Nagrody pieniezne zostang przelane na konta bankowe wskazane przez Zwyciezcow
najpozniej do 31 grudnia 2022 r. Pod warunkiem podania najpdzniej do 23
listopada 2022 r. przez ZwyciezcoOw indywidualnych, a w przypadku Zespotu przez
wszystkich czlonkéw Zespotu, MF danych niezbednych do przekazania nagrody.

Rozliczenie podatkowe w zwigzku z wygranymi w Konkursie nagrodami bedzie
dokonane przez MF.

§ 7 Prawa autorskie

Na warunkach opisanych w pkt X ,, Prawa autorskie” regulaminu Hackathonu oraz
zgodnie z art. 921 § 3 kodeksu cywilnego (t.j. Dz. U. 2022, poz. 1360), indywidualni
uczestnicy Konkursu lub uczestnicy Konkursu - czlonkowie Zespolow, ktorzy
otrzymaja nagrody wskazane w § 6 ust. 3, z chwilg wydania tych nagrod przenosza
na Skarb Panstwa — Ministerstwo Finanséw autorskie prawa majatkowe do
utworow stanowigcych rozwigzanie zadania stanowiacego przedmiot Konkursu na
polach eksploatacji wskazanych odpowiednio w pkt X ,Prawa autorskie”
regulaminu Hackathonu.

MF wymaga, aby indywidualni uczestnicy Konkursu lub uczestnicy Konkursu -
czlonkowie Zespolow, ktérzy otrzymaja nagrody wskazane w § 6 ust. 3, przed
wydaniem nagrod zawarli z MF, na warunkach wynikajacych z treéci ust. 1, pisemne
umowy potwierdzajace fakt przeniesienia na MF autorskich praw majatkowych do
utworow stanowigcych nagrodzone rozwigzania zadania stanowigcego przedmiot
Konkursu. Wzoér umowy okresla Zalacznik nr 1 do Regulaminu.

. Miejscem zawarcia umow, o ktorych mowa w ust. 2, bedzie Tauron Arena, Krakow

lub siedziba MF lub w szczegbélnych przypadkach umowa podpisana przez
ZwyciezcOw moze zostac przestana poczta tradycyjna na adres MF.

Odmowa przez indywidualnych uczestnikow Konkursu lub uczestnikéw Konkursu
— czlonkow Zespohu zawarcia umowy, o ktorej mowa w ust. 2, uniemozliwia MF
wydanie nagrody.

§ 8 Dane osobowe

. Dane osobowe uczestnikow Konkursu, bedziemy przetwarzaé zgodnie z przepisami

Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych, Dz. Urz. UE L
119/1 zZ 4.5.2016, str. 1, z p6zn. zm.).zwanego dalej ,,RODO”.

. Informujemy, ze w zwiazku z warunkami uczestnictwa i realizacji Konkursu

przetwarzamy dane osobowe, ktore pozyskaliémy od Organizatora Hackathonu, t;j.
PROIDEA sp. z o0.0. z siedzibg w Krakowie, ul. Zakopianska 9.
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. Administratorem danych osobowych jest Minister Finansow (dalej

~Administrator”), z ktérym mozna kontaktowac sie :

1) korespondencyjnie na adres: ul. Swietokrzyska 12, 00-916 Warszawa,

2) poczta elektroniczng na adres: kancelaria@mf.gov.pl,

3) poprzez Elektroniczna Skrzynka Podawcza na platformie ePUAP:
/bx1qpt265q/SkrytkaESP.

. Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna

kontaktowa¢ sie pod adresem e-mail: IOD@mf.gov.pl lub pod podanymi wyzej
adresem pocztowym i Elektroniczng Skrzynke Podawcza.

. Administrator bedzie przetwarzal dane osobowe w celu:

1) realizacji swoich zadan jako Partnera/Sponsora Konkursu, promowania
Konkursu m.in. poprzez informowanie o jego przebiegu i wynikach,
w  szczegOlnoSci za  poSrednictwem  strony  internetowej MF
(www.gov.pl/web/finanse), portali spoteczno$ciowych, strony internetowe;j
GovTechPolska (www.gov.pl/web/govtech) i ich kont na portalach
spoleczno$ciowych — jest to niezbedne do celéw wynikajacych z prawnie
uzasadnionych interesow Administratora,

2) wydania nagrody zwyciezcom Konkursu i zawarcia umowy, o ktérej mowa w
par. 7 pkt 2 Regulaminu - podanie dodatkowych danych, okreslonych w
Zalaczniku nr 11 Zalaczniku nr 2 - jest to niezbedne do wypelnienia obowigzku
prawnego cigzacego na Administratorze, na podstawie obowigzujacych
przepisOw prawa;

. Administrator bedzie przechowywal dane osobowe przez okres niezbedny do

wypelnienia celu, w jakim zostaly zebrane, czyli organizacji i realizacji Konkursu, a
takze w celach archiwalnych, w ktorych wymagaja tego przepisy ustawy z dnia 14
lipca 1983 r. roku o narodowym =zasobie archiwalnym i archiwach oraz
podatkowych, zgodnie z wlasciwymi przepisami prawa.

. Dane moga by¢ udostepnione uprawionym odbiorcom lub kategoriom odbiorcow

danych, na podstawie obowiazujacych przepisow prawa.

. Dane osobowe uczestnikow Konkursu nie beda podlegaly zautomatyzowanemu

podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

. Uczestnikom Konkursu przystuguje:

1) prawo dostepu do swoich danych osobowych i uzyskania kopii danych;

2) prawo do sprostowania swoich danych osobowych;

3) prawo do usuniecia danych osobowych, w przypadkach okre§lonych w art. 17
RODO;

4) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych, w przypadkach
przewidzianych w art. 18 RODO;

5) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania danych
osobowych, w przypadkach przewidzianych w art. 21 RODO.

Administrator doklada nalezytej starannosci, aby chroni¢ przetwarzane dane

osobowe. Nie odpowiadamy jednak za polityke prywatno$ci podmiotéw

zewnetrznych. Administrator zacheca i poleca zapoznanie sie z zasadami

dotyczacymi ochrony prywatnos$ci, obowigzujacymi w tych podmiotach.
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Administrator nie przewiduje tworzenia bazy danych osobowych uczestnikow
Konkursu. Zastrzegamy sobie natomiast prawo do zachowania dowodéw doreczenia
nagrod do zwyciezcoOw lub innych dokumentéw i danych niezbednych w zwigzku z
organizowanym Konkursem.

Uczestnik Konkursu, w przypadku uznania, iz przetwarzanie jego danych
osobowych narusza przepisy RODO, ma prawo do wniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, na adres Urzad Ochrony Danych Osobowych,
ul. Stawki 2, 00 - 193 Warszawa.

§ 9 Odpowiedzialnos¢

MF nie ponosi odpowiedzialnos$ci za brak mozliwosci przekazania nagrody w
przypadku podania przez uczestnika Konkursu nieprawidtowych, niepelnych lub
nieprawdziwych danych osobowych, danych kontaktowych oraz innych informacji
uniemozliwiajacych wydanie nagrody.

Kazdy uczestnik Konkursu moze wycofaé¢ sie z Konkursu w dowolnym czasie.
Wycofanie jest rownoznaczne z utrata prawa do nagrody.

§ 10 Postanowienia koncowe
1. MF zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji zapisow Regulaminu.

2. MF zastrzega sobie prawo odwolania lub zakonczenia Konkursu przed czasem
bez podania przyczyny.

3. 0Od wynikéw Konkursu uczestnikom Konkursu nie przystuguje odwolanie.

4. MF zastrzega sobie prawo dokonania zmian w Regulaminie bez konsultacji z
uczestnikami Konkursu.

5. W przypadku sporu zwigzanego z uczestnictwem w Konkursie, zostanie on
poddany pod rozstrzygniecie sadu powszechnego wlasciwego dla siedziby MF.

6. Regulamin obowigzuje od dnia jego publikacji na stronie internetowej
www.hackyeah.pl.



Zalacznik nr 1
do Regulaminu Konkursu sendHybrid.GOV

Wz6r umowy

Umowa o przeniesienie autorskich praw majatkowych nr ......ccccceeeeeees .
zawarta W dniu ....ccecceceecieccces Woateeteeceessessecsecsesneseses (dalej jako ,,Umowa”)
pomiedzy
Paniq /| Panem ... eere e are e s PESEL
..................... , legitymujacego sie dowodem osobistym seria ....... nr ................., zam

zwana/ym dalej ,Autorem”,
a

Skarbem Panstwa — Ministerstwem Finansow z siedzibg w Warszawie, ul.
Swietokrzyska 12, 00-916 Warszawa, posiadajacym NIP 5260250274 oraz REGON

000002217, T1epPrezentOWanym PIZEZ  ...ccccccceevvveerrreeersreeenseeennne , dzialajacego =z
upowaznienia Ministra Finans6w na podstawie upowaznienia nr ............cccceeeuneeee. zZ
dnia ............. ,

zwanym dalej ,Zamawiajgcym”.

Autor i Zamawiajacy moga by¢ w dalszej czeSci niniejszej Umowy zwani lacznie
LSStronami”, a kazdy oddzielnie ,,Strona”.

§1

1. Autor przenosi na Zamawiajacego majatkowe prawa autorskie do rozwigzania
nagrodzonego przez Zamawiajacego zadania konkursowego, przygotowanego przez
Autora w ramach konkursu sendHybrid.GOV podczas konferencji HackYeah, ktora
odbyta sie hybrydowo w dniach 19-20 listopada 2022 r. , zwanego dalej ,,Utworem”,
obejmujace nieograniczone w czasie oraz nieograniczone terytorialnie korzystanie
i rozporzadzanie Utworem, przy czym:

1) przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu, w zakresie w jakim
rozwigzanie stanowi program komputerowy, nastepuje na polach eksploatacji
okre$lonych w art. 74 ust. 4 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych (Dz.U. z 2021 r. poz. 1062 z pdzn. zm.), w tym w
szczegOlnosci obejmujacych:

a) trwale lub czasowe zwielokrotnianie rozwigzania w calosci lub w cze$ci
jakimikolwiek §rodkami i w jakiejkolwiek formie,

b) tlumaczenie, przystosowanie, zmiana ukladu oraz dokonywanie
jakichkolwiek innych zmian,

c) rozpowszechnianie, w tym uzyczanie lub najem rozwigzania lub jego kopii;

d) zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie praw autorskich zaleznych
w stosunku do rozwigzania;

2) przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu, w zakresie w jakim



rozwigzanie nie stanowi programu komputerowego, nastepuje na polach
eksploatacji okre$lonych w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych, w tym w szczeg6lno$ci obejmujacych:

a) utrwalenie i zwielokrotnianie wszelkimi znanymi technikami, w tym

technika zapisu cyfrowego, magnetycznego, Swiatloczulego,
elektronicznymi, wszelkimi technikami video, technikami poligraficznymi i
drukarskimi,

b) wprowadzenia do pamieci komputera i swobodnego udostepniania w
sieciach komputerowych, w tym: Internet oraz Intranet — w szczego6lnosci
przez stale umieszczenie na publicznej stronie www calos$ci dziel lub ich
czes$ci w sposob umozliwiajacy swobodne, wielokrotne kopiowanie kazdemu
zainteresowanemu,

¢) wprowadzanie egzemplarzy i no$nikoéw oraz zwielokrotnionych egzemplarzy
i no$nikéw do obrotu,

d) publiczne odtwarzanie,

e) publiczne udostepnianie egzemplarzy i no$nikow,

f) publiczne wykonanie,

g) najem iuzyczenie,

h) wystawienia,

1) wySwietlania,

j) sporzadzania wersji obcojezycznych (jak réwniez z uzyciem technik

umozliwiajacych przekazywanie informacji dla oso6b z ré6znymi rodzajami
niepelnosprawnosci),

k) nadania za pomoca wizji przewodowej albo bezprzewodowej lub w inny
sposob poprzez sie¢ komputerowa w tym zamieszczanie filmoéw w sieci
Internet bez zadnych ograniczen z wylaczeniem mozliwos$ci publicznego
emitowania filmow lub ich czesci w telewizji,

1) zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie praw autorskich zaleznych
w stosunku do rozwigzania;

3) przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu w odniesieniu do kodow
zrodlowych nastepuje na wszystkich polach eksploatacji okres§lonych powyzej w
ust. 1 pkt 1 dla programu komputerowego i w ust. 2 pkt 2 dla dokumentacji oraz
modyfikacji, kompilacji i laczenia, testowania, wdrazania, uzywania
wytworzonego w ten sposdb oprogramowania.

2. W wyniku przeniesienia autorskich praw majatkowych, zgodnie z ust. 1,
Zamawiajacy nabywa wylaczne prawo do korzystania z Utworu, w pelnym zakresie,
w jakikolwiek sposob, bez ograniczen czasowych i terytorialnych na wszystkich
wynikajacych z Umowy polach eksploatacji.

3. Autor wyraza zgode na dokonywanie przez Zamawiajacego lub na jego zlecenie
wszelkich zmian, aktualizacji i uzupelnienn Utworu — opracowan. Wszelkie prawa w
tym zakresie (prawa do Opracowan) przystugiwa¢ beda Zamawiajagcemu. Autor
wyraza zgode na rozporzadzanie i korzystanie z opracowan przez Zamawiajacego.

4. Autor przenosi na Zamawiajacego wylgczne prawo do wykonywania zaleznych praw
autorskich oraz prawo do zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich



do Utworu, w szczegblnos$ci do thumaczenia, przystosowywania, zmiany ukladu oraz
wprowadzania innych zmian lub modyfikacji i nie bedzie domagat sie z tego tytulu
dodatkowego wynagrodzenia.

5. Zamawiajacy moze wykonywa¢ autorskie prawa majatkowe samodzielnie lub
moze upowaznic¢ do tego osoby trzecie.

§2

Na podstawie odrebnej umowy Zamawiajacy moze powierzy¢ Autorowi stworzenie
Opracowan Utworu, a Autor, w takim przypadku zobowiazany bedzie do przeniesienia
w calo$ci autorskich praw majatkowych do takich Opracowan wylacznie na rzecz
Zamawiajacego lub wskazanego przez Zmawiajacego podmiotu.

§3

1. Przeniesienie autorskich praw majatkowych na Zamawiajacego, opisanych w § 1
Umowy, nastepuje z chwila wydania Autorowi nagrody, o ktérej mowa w § 4 ust. 1.

2. Z chwilg wydania nagrody, o ktérej mowa w § 4 ust. 1, Zamawiajacy nabywa prawo
wlasno$¢ egzemplarza utworu oraz no$nikéw, na ktérych Utwor zostal utrwalony.

§4

1. Przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu w pelym zakresie
przewidzianym Umowa nastepuje w zamian za nagrode, ktora zostanie wydana
(wyplacona) Autorowi przez Zamawiajacego w ramach konkursu sendHybrid.GOV,
o ktéorym mowa w § 1 ust. 1, na zasadach okreSlonych w regulaminie konkursu
sendHybrid.GOV.

2. Strony o$wiadczaja, ze nagroda okreSlona w ust. 1, stanowi calo§¢ naleznosci
przystugujacej Autorowi z tytulu przeniesienia autorskich praw majatkowych do
Utworu, w szczegbélno$ci nagroda obejmuje nalezno$¢ za korzystanie przez
Zamawiajacego z Utworu na wszystkich wskazanych w Umowie polach eksploatacji,
jak réwniez nalezno$¢ z tytulu przeniesienia prawa wlasnosci egzemplarza Utworu
oraz no$nikéw, na ktérych Utwor zostal utrwalony oraz za udzielenie zgody na
wykonywanie praw zaleznych przez Zamawiajacego. Autorowi nie nalezy sie zadne
dodatkowe wynagrodzenie z tytulu przeniesienia autorskich praw majatkowych do
Utworu.

3. Strony potwierdzaja, ze Umowa nie jest udzieleniem zamoéwienia publicznego w
rozumieniu przepisOw ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamoéwien
publicznych (Dz. U. z 2022 r. poz. 1710 z pdzn. zm.), a wyplata nagrody nastepuje
w oparciu o postanowienia art. 921 § 3 kodeksu cywilnego (Dz.U. z 2022 r. poz.
1360 z pdzn. zm.) oraz regulaminu konkursu sendHybrid.GOV.

§5
Autor o$wiadcza, ze:

1) w chwili przeniesienia na rzecz Zamawiajacego autorskich praw majatkowych
do Utworu, prawa te bedg przystugiwaly Autorowi w catoSci, w pelnym zakresie
i bez ograniczen,



2) autorskie prawa majatkowe do Utworu, podlegajace przeniesieniu na rzecz
Zamawiajacego nie beda w zaden sposob ograniczone ani obcigzone, a w
szczegblnosci zadnej osobie trzeciej nie beda przystugiwac jakiekolwiek prawa
do Utworu,

3) ani przeniesienie na Zamawiajacego autorskich praw majatkowych, ani
korzystanie z Utworu przez Zamawiajacego lub osoby trzecie, ktorym
Zamawiajacy udzieli prawa do korzystania z Utworu, nie bedzie w zaden sposob
naruszac jakichkolwiek praw oséb trzecich.

§6

W razie wystgpienia przez osoby trzecie przeciwko Zamawiajacemu z roszczeniami
z powodu naruszenia praw wlasnosci intelektualnej, w tym w zakresie autorskich
praw majatkowych, Autor podejmie wszelkie kroki niezbedne do obrony przed tymi
roszczeniami, a w przypadku, gdy wskutek wystgpienia z takimi roszczeniami
Zamawiajacy lub osoby trzecie, ktorym Zamawiajacy udzieli prawa do korzystania
z Utworu, beda musialy zaniecha¢ korzystania z Utworu w cato$ci lub w czeéci lub
wydane zostanie orzeczenie zobowigzujace do zaplaty z jakiegokolwiek tytulu na
rzecz osOb trzecich, Autor naprawi wszelkie szkody wynikajace z roszczen osob
trzecich, w tym zwroéci koszty i wydatki poniesione w zwigzku z tymi roszczeniami.

. Autor niezwlocznie zawiadomi Zamawiajacego o wszelkich roszczeniach z powodu
naruszenia praw wlasnosci intelektualnej w tym w zakresie autorskich praw
majatkowych do Utworu, skierowanych przeciwko Autorowi.

. Autor o$wiadcza, ze wyraza zgode na anonimowe korzystanie przez Zamawiajacego
z Utworu na wszystkich polach eksploatacji wskazanych w Umowie, w szczegdlnoSci
Zamawiajacy ma prawo korzystania z Utworu bez oznaczenia autorstwa na
egzemplarzach.

§7
Wszelkie zmiany Umowy wymagaja formy pisemnej pod rygorem niewazno$ci.

. W sprawach nieuregulowanych Umowa zastosowanie maja przepisy kodeksu
cywilnego oraz ustawy o Prawie autorskim i prawach pokrewnych.

. Wszelkie spory wynikle na tle Umowy rozstrzygane beda przez sad powszechny
wlaéciwy miejscowo dla Zamawiajacego.

. Umowe sporzadzono w trzech jednobrzmiacych egzemplarzach, jeden dla Autora i
dwa dla Zmawiajacego.

Autor Zamawiajacy

Data: Data:

Podpis: Podpis:



Zalacznik nr 2

do Regulaminu Konkursu sendHybrid.GOV

(imie i nazwisko) (miejscowo$¢, data)

adres zamieszkania

Ministerstwo Finanséw
ul. Swietokrzyska 12

00-916 Warszawa

W zwigzku z zajeciem ... miejsca w Konkursie sendHybrid.GOV organizowanym
przez Ministerstwo Finanséw podczas wydarzenia pt. HackYeah powered by GovTech,
ktore odbylo sie stacjonarnie w dniach 19 — 20 listopada 2022 r., przekazuje moje dane
niezbedne do przekazania/wydania nagrody oraz dane do wykonania przez MF

obowigzkéw platnika podatku dochodowego:

- numer rachunku bankowego

.........................................................................

(data i czytelny podpis)



Zalacznik nr 3

Zgoda opiekuna prawnego

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

(telefon kontaktowy)

ZGODA NA UDZIAL DZIECKA/PODOPIECZNEGO
W KONKURSIE SENDHYBRID.GOV PODCZAS HACKYEAH 2022

Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka/podopiecznego:
............................................................................................................. (nazwisko, imie)

w Konkursie sendHybrid.GOV podczas HackYeah realizowanego w dniach 19-20
listopada 2022 roku w Tauron Arena, Krakow. Wyrazajac zgode na udzial dziecka,
jednocze$nie biore pelna odpowiedzialnos¢ za jego/jej udzial w wydarzeniu.
W przypadku wygranej mojego dziecka/podopiecznego os§wiadczam, iz jezeli wymaga
tego regulamin konkursu zrzekniemy sie praw autorskich na rzecz partnerow
i sponsorow wydarzenia. Ponadto wyrazam zgode na wykorzystanie wizerunku

mojego/ej syna/corki.

*niepotrzebne skresli¢

(miejscowo$c i data) (podpis opiekuna prawnego)
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